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PROBLEMA

En Mérida, Yucatan, los conductores principiantes que tienen dificultades
para manejar con seguridad y realizar mantenimiento basico de su

vehiculo, lo que provoca errores y accidentes menores.




OBJETIVOS

Elaborar un simulador de conduccion que

permite a los usuarios aprender conceptos
de conduccion seguray mantenimiento
basico de un vehiculo, mejorando asi sus
habilidades y confianza.
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Menil de inicio camino principal del juego
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Vista aérea del mapa de la simulacion Vista del Jugador
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Video de Demostracion



COSTOS

e Gastos de administracion, infraestructura, publicidad.
e |[nversion: $1,600,000 por 18 meses.

Tiempo de Desarrollo: 18 meses

INnicio de Desarrollo: Sep 2025 -> Inicio de Pruebas: Dic 2026 -> Despliegue: Feb 2027



VENTAJAS

e Te aconseja como actuar en situaciones de riesgo
e Facil de entender para el usuario
e |dioma Espanol

e Diferente enfoque a los juegos de manejo

e Venta de copias digitales
e Plataforma Steam 220 copias (con un valor

E L O D E de S400 c/u) mensuales
G O e Paquetes para escuelas de manejo $12,000

C I O con 35 licencias de 3 meses

e 134 paquetes en un lapso de 2 anos para

MOD
N E

recuperar la inversion
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