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" “NO SE PUEDE AMAR LO GUE NO CONOCEMOS
Y NO SE PUEDE PROTEGER LO GUE NO AMAMOS”




PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

_(,Cuontos veces te hos encontrodo con uno mogen snmllor o esto‘7




IDEA

Los videojuegos son un medio interactivo y creemos que es
la mejor manera en |a que podemos mandar nuestro mensaje.
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OBJETIVOS










INTERACCIONES EN EL JUEGO

Mama Giorgio

Me preocupan esos ruidos...




cosms v MODELO
‘ DE NEGOCIOS

_ Lo produccuon deI JUGQO podruo tomor 1 o
2 afios, dejando eI presupuesto final en '
| $"IOO OOO por omo '

| El JUGQO se venderua en Steom por $3OO
o requurlendo un aproxumodo de 7,000 ventos
° _ ‘para recuperar la inversion.




VENTAJAS CORPORATIVAS

En KukulQuest tenemos la vision de poder presentar un

- juego que mande nuestro mensaje de cuidado animal de B

uno monera entretemdo ‘que denote pasion Y amor por E
nuestro obra y los ommoles representodos en esto .
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