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MODELO D+i 

FASE II: Diseño 

 

 

Integrantes del equipo: 

• Alejandro de Jesús Ayala Díaz 

• Ángel Mauricio Moreira Palma 

• David Arrogante Sáez 

• Julio Santamaría Sánchez 

• Miguel Ángel Martín Ortiz 
 

Nombre del proyecto: Lofty 

 

Objetivo:  

Desarrollar una aplicación que contribuya a la mejora en la eficiencia en el proceso de adopción de los 

refugios de Mérida, Yucatán. 

 

 

Diseño del proyecto 

El producto consta de una página web informativa que redirige a la aplicación web en la que se 

encuentra el servicio. A continuación, se presentan los mockups tanto para la web móvil como para la 

web de escritorio. 

 
Figura 1.1 

 

Esta página de inicio da la bienvenida al usuario de manera simple y atractiva, enfocándose en transmitir un ambiente cálido 
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y amigable desde el primer momento en que ingresa al sitio. El diseño mantiene un esquema minimalista con colores claros 

y un uso predominante del rojo en elementos clave como el logotipo y el botón de "Registrarse, " destacando las opciones 

principales de navegación sin sobrecargar la pantalla. 

 

 
Figura 1.2 

Este mockup consiste en un diseño de la página web informativa, en la cual hay un menú superior donde se puede consultar 

más información acerca de los refugios y el servicio. Además, se presentan las opciones para registrarse e iniciar sesión, así 

como el enlace con el servicio de Lofty. 

 

 
Figura 1.3 
Existen varios campos de entrada para recopilar datos personales básicos: Nombre, apellidos, CURP, correo electrónico, 
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número telefónico (opcional) y código postal. Cada campo está delineado con un borde gros delgado y tiene un texto en color 

negro que indica el tipo de información que se debe ingresar, guiando al usuario de forma intuitiva. En la parte inferior, un 

botón rojo con el texto "Continuar" que invita al usuario a avanzar al siguiente paso del proceso de registro. 

 

 
Figura 1.4 

Los campos principales incluyen un espacio para el "Nombre de usuario " y otro para la "Contraseña ". Al final, una imagen 

de un perro le da un toque amigable y cálido al diseño. 

 

 
Figura 1.5 

 

La pantalla de iniciar sesión en Lofty, está diseñada para ofrecer un acceso rápido y directo a los usuarios que ya tienen una 

cuenta registrada. El propósito de esta sección es presentar dos campos de entrada: uno para el correo electrónico y otro 
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para la contraseña. 

 

 
Figura 1.6 

La pantalla muestra una sección interactiva diseñada para recopilar información sobre los usuarios en la aplicación Lofty. 

Incluye tres preguntas clave que permiten identificar hábitos y preferencias del usuario relacionadas con su estilo de vida y 

disponibilidad de tiempo para cuidar una mascota. 

 

 
Figura 1.7 

En esta imagen se puede observar la continuación del formulario de aptitud, consta igualmente de tres preguntas de opciones 

múltiples. Para finalizar el formulario se deberá apretar el botón de continuar. 
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Figura 2.1 

Pantalla de inicio de la versión móvil de la aplicación web de lofty, donde se presentan las opciones de registrarse e iniciar 

sesión. 
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Figura 2.2 

En esta imagen se observa la primera pantalla de registro para la aplicación web en su versión móvil. 
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Figura 2.3 

En esta imagen se puede observar la segunda pantalla de registro, en la que el usuario se encarga de especificar el nombre 

de usuario y la contraseña que tendrá su cuenta. 
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Figura 2.4 

En esta imagen se puede observar la pantalla de inicio de sesión con la que los usuarios accederán a la aplicación una vez 

registrados. 
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Figura 2.5 

En esta imagen se aprecia la pantalla principal de la aplicación web, que contiene las distintas opciones que permiten 

interactuar con una mascota en adopción. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Simulación 
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Características 

 Dominio web: Se eligió “Lofty.mx” como dominio web debido a su proximidad a la identidad de 

la marca y a su disponibilidad en el mercado. Aunque los dominios con terminación .com son populares, 

suelen tener un costo considerablemente más alto. Con esta elección se logró mantener la identidad del 

proyecto sin un costo elevado, resultando en un total de 869 MXN al año. 

 

Almacenamiento en la nube: La elección de almacenamiento en la nube responde a la necesidad de 

escalar el sistema en función del crecimiento de la aplicación, permitiendo gestionar archivos de forma 

flexible. Aunque los archivos iniciales no serán voluminosos, contar con un servicio robusto como AWS 

(Amazon Web Services) permitirá adaptar la infraestructura conforme aumenten las demandas. Este 

servicio tiene un costo aproximado de 200 MXN al mes, ofreciendo almacenamiento seguro, 

escalabilidad, y respaldo automático de datos. 

 

Servicio de autenticación: Para el servicio de autenticación, se seleccionó Auth0 debido a su 

compatibilidad con más de 13 servicios de inicio de sesión, como Google y redes sociales, facilitando 

una experiencia de acceso simplificada para el usuario. Auth0 permite gestionar hasta 7,000 usuarios 

activos al mes de forma gratuita, proporcionando una solución flexible y escalable para la autenticación 

de usuarios. 

 

Base de datos no relacional: Se optó por una base de datos no relacional para gestionar de manera 

eficiente el volumen y variedad de datos de la aplicación. Esta elección permite almacenar información 

de manera flexible y en tiempo real, lo que resulta esencial para mantener una experiencia rápida e 

intuitiva para los usuarios. 

 

Diseño de interfaces: La decisión de herramientas para diseño de interfaces fue tomada en consenso con 

el equipo de desarrollo, seleccionando Figma o Canva debido a su facilidad de uso, versiones gratuitas y 
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la familiaridad del equipo con ambas plataformas. Estas herramientas permiten realizar prototipos y 

pruebas de interfaz, asegurando una experiencia de usuario atractiva y funcional. 

 

Lenguajes de programación y frameworks: Aunque los lenguajes y frameworks seleccionados, como 

JavaScript y Node.js, son gratuitos, el costo de desarrollo se estima en función de las horas de trabajo del 

equipo de programación. Este costo está valorado en aproximadamente 25,200 MXN, cubriendo el 

esfuerzo en diseño, codificación, y pruebas. 

 

Herramienta de trabajo colaborativo (Trello): Se eligió Trello como herramienta de trabajo colaborativo 

debido a su versatilidad en la gestión de proyectos y su interfaz intuitiva. Trello permite organizar tareas, 

asignarlas y realizar un seguimiento en tiempo real, lo cual facilita la comunicación y alineación de 

actividades dentro del equipo de desarrollo, optimizando así la productividad del proyecto. 

 

 

 


