Moving Up!

Esteban Martinez ar Osorio,
Patricio Reyes, | S50sa, Valeria Tzec
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Problematica

En México, durante el aio 2025, jovenes
y adultos de entre 15 y 35 anos que
utilizan plataformas digitales de forma
colaborativa presentan:

e Comunicacion deficiente
e Descoordinacion

e Participacion desigual

e Limitaciones tecnoldgicas.
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Desarrollar un videojuego 3D
multijugador cooperativo en linea que
fomente la comunicacion y coordinacion

de sus participantes.
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Objetivos

General

Desarrollar un
videojuego que
fomente la
comunicacion y
colaboracion de sus
usuarios.

Especificos

Disenar el videojuego
Implementar
dindmicas
Accesibilidad del juego
optimizada

Elementos de
rejugabilidad

Gestidn de progreso y
logros
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Resumen de tiempos

Duracion del proyecto: 18 meses

Definicidon de requisitos Recopilacion de datos y
elaboracion de la
Elaboracion del anteproyecto documentacion Realizacion de pruebas
Requisitos finales Elaboracion del proyecto Elaboracion del proyecto Despliegue del videojuego

L) L)

Agosto 2025 Septiembre 2025 Octubre 2025 Noviembre 2025 Diciembre 2025

Planteamiento del Disefno de mockups Presentacion del provecto Elaboracion del proyecto
problema

L) L)

Participacion en la expotrénica
Elaboracion del plan
del proyecto Elaboracion del proyecto
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Costos Plan de negocios

e Venta del juego base

* VVenta de contenido extra
descargable

e Steam

e Epic Games Store

Costo total

$1,149,900 (18 meses)

Precio de venta individual

$200

Copias a vender
8200 (en 8 meses)
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Ventajas competitivas

Gran posibilidad de
expansion y mejora

Se fomenta la
comunicacion en tiempo
real

Rejugabilidad alta




por su atencion




