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Problematica

Actualmente, los usuarios que consumen anime suelen llevar el seguimiento de lo
que ven de forma desorganizada, utilizando notas, capturas de pantalla o varias
aplicaciones distintas que no se enfocan en un registro personal y flexible Esto
provoca que se pierda el control de lo visto, se olviden animes pendientes, no se
tenga claridad sobre cuales ya fueron vistos o abandonados, y no exista un espacio
personal para calificar, priorizar y organizar el contenido segun gustos propios.

Idea

Desarrollar una aplicacion movil que funcione como un registro personal de
consumo de anime, donde el usuario pueda registrar manualmente los animes que
ve, llevar un control claro de su progreso, asignar calificaciones y crear tops
personalizados segun sus propios criterios, funcionando como un registro personal
de consumo audiovisual.

Caracteristicas principales

e Registro e inicio de sesion de usuarios para guardar informacion
personalizada.

Barra de busqueda para encontrar los animes.

Registro manual de animes y su plataforma actual.

Asignacion de estado de progreso: Pendiente, Viendo, Dropeado o Visto.
Sistema de prioridad para animes (Alta, Media, Baja).

Creacioén de tops personalizados segun categorias definidas por el usuario.
Navegacion clara por secciones: Animes, Tops y Perfil.

Filtros por progreso para una mejor organizacion.

Objetivos

General:
Desarrollar una aplicacién movil para registrar y dar seguimiento al consumo de
anime de manera personalizada.

Especificos:

1. Implementar un sistema de registro e inicio de sesion de usuarios.

2. Permitir el registro de animes con progreso, prioridad y calificacion.

3. Facilitar la organizacion del contenido mediante busqueda, filtros y tops
personalizados.



