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RESUMEN

Uno de los problemas mas frecuentes en la ciudad de Mérida, Yucatdn, es la pérdida de
mascotas domeésticas. Cuando esto sucede, los duefios recurren a métodos tradicionales
como imprimir anuncios en hojas o publicar en redes sociales, lo cual suele ser ineficiente,
desorganizado y de dificil seguimiento. La informacidn se dispersa, los anuncios se pierden
entre el flujo constante de publicaciones y la posibilidad de reunir voluntarios o testigos
disminuye considerablemente. Es aqui donde Pawfinder busca marcar la diferencia. Esta
aplicaciéon moévil permitird a los usuarios crear un perfil personal, publicar anuncios de sus
mascotas perdidas e incluir informacion detallada como nombre, tipo de animal, raza, sexo,

color, edad, rasgos distintivos, zona de extravio y fotografias.

Los anuncios se mostraran tanto en un tablero general como en un mapa interactivo que
indicara con un pin la zona donde se perdid la mascota. A través de filtros avanzados —como
tipo de animal, color o zona—, otros usuarios podrdn buscar y visualizar facilmente los
reportes mas cercanos. Asimismo, el sistema permitird ofrecer recompensas econdmicas,

fomentando la colaboracién entre usuarios, rescatistas y voluntarios locales.

El desarrollo de Pawfinder se llevara a cabo mediante el framework Flutter y el lenguaje
Dart, que permiten crear aplicaciones madviles nativas y eficientes tanto para Android. La
base de datos y servicios de autenticacion se gestionaran a través de Firebase, lo que
facilitara la conexion en tiempo real entre los usuarios y el almacenamiento de imagenes e

informacion.

Al finalizar el proyecto, se espera contar con una aplicacion moderna, accesible y funcional
gue se convierta en una alternativa eficiente y confiable para la busqueda de mascotas

extraviadas en Mérida.
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INTRODUCCION

Pawfinder es un proyecto que se desarrolla entre la tecnologia mévil, la empatia social y la
proteccion animal, abordando uno de los problemas cotidianos mdas sensibles: la pérdida de
mascotas. En un entorno urbano como Mérida, Yucatan, donde el crecimiento poblacional y
la movilidad constante dificultan la budsqueda de animales extraviados, el uso de
herramientas tecnoldgicas se vuelve una necesidad. Las redes sociales y los anuncios fisicos
cumplen una funcidn, pero carecen de estructura, filtros y seguimiento. Pawfinder surge
para ofrecer una solucion moderna, organizada y accesible que conecta a duefios, rescatistas

y voluntarios dentro de una misma comunidad digital.

La tecnologia es el corazdn de este proyecto. El desarrollo se realizara con Flutter y Dart, lo
gue permitird crear una aplicacidn nativa, rapida y compatible con los principales sistemas
operativos moviles. A través de Firebase, se gestionaran funciones esenciales como la
autenticacién de usuarios, almacenamiento de imagenes, base de datos y notificaciones en
tiempo real. Estas herramientas facilitardn una experiencia de uso 4gil y eficiente,
asegurando que cualquier persona pueda publicar, buscar o compartir informacién sobre

una mascota perdida de forma intuitiva.

La usabilidad es uno de los ejes principales de Pawfinder. La interfaz estd disefiada para que
cualquier usuario pueda crear un anuncio, buscar en el tablén o explorar el mapa interactivo
sin complicaciones. Los filtros de busqueda permitiran localizar mascotas por tipo, color,
raza, sexo o zona geografica, mientras que el mapa mostrarda marcadores visuales que

ayudaran a rastrear en areas especificas.

Desde el punto de vista social, Pawfinder busca fomentar una cultura de apoyo y
colaboracion entre los habitantes de Mérida. Al ofrecer un canal centralizado para reportary
buscar mascotas, la aplicacion no solo agiliza los reencuentros, sino que también fortalece el

sentido de comunidad, la empatia y la responsabilidad compartida hacia los animales.

Por otro lado, Pawfinder representa una alternativa econémica frente a los métodos
tradicionales. Al eliminar la necesidad de imprimir volantes o depender de la visibilidad de

las redes sociales, los usuarios pueden difundir informacién de forma gratuita, inmediata y
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efectiva. Asi, el proyecto combina tecnologia, accesibilidad y compromiso social para

responder a una necesidad real en la vida cotidiana.

ANTECEDENTES

Actualmente, ya existen aplicaciones y plataformas digitales que ofrecen funcionalidades
similares a las que se busca implementar en Pawfinder, enfocadas en la localizacion de
mascotas perdidas o el apoyo en su busqueda. Sin embargo, la mayoria de ellas estan
orientadas a un publico internacional o requieren de pagos por suscripcion, lo que limita su

accesibilidad y alcance en comunidades locales como Mérida, Yucatan.

Pet Alert México, segun indica su pagina oficial

(https://www.facebook.com/petalertmexico/), funciona como una red social dedicada a

difundir casos de mascotas perdidas y encontradas mediante publicaciones. Aunque su
impacto en redes es notable, la informacién no se encuentra organizada ni centralizada, lo
gue dificulta su busqueda por zona, tipo de animal o caracteristicas fisicas. Ademas, al
depender de la visibilidad en Facebook, los reportes suelen perderse entre el flujo constante

de contenido.

PawBoost, de acuerdo con lo que se menciona en su sitio web oficial

(https://www.pawboost.com), es una plataforma estadounidense que permite publicar

anuncios de mascotas perdidas o encontradas. Su sistema cuenta con alertas a comunidades
locales y refugios, pero su servicio premium tiene un costo mensual y su cobertura en
México es limitada. Asimismo, su disefio y comunicacion estan completamente en inglés, lo

que representa una barrera para algunos usuarios.

Por ultimo, Finding Rover (https://findingrover.com) es una aplicacién que utiliza
reconocimiento facial para identificar perros perdidos a partir de fotografias. Si bien esta
tecnologia resulta innovadora, requiere de una base de datos extensa para funcionar
correctamente y aln no cuenta con soporte total en el pais. Ademas, su interfaz y
funcionamiento dependen de una conexidn constante y estable, lo que puede complicar su

uso en zonas con baja cobertura.


https://www.facebook.com/petalertmexico/
https://www.pawboost.com
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DEFINICION DEL PROBLEMA

En el transcurso del afio 2025, se ha observado un incremento notable en la cantidad de
mascotas extraviadas en la ciudad de Mérida, Yucatdn, especialmente en la zona noreste,
una de las dreas con mayor desarrollo urbano en los ultimos afos. Esta expansién ha traido
consigo un aumento en la movilidad de los habitantes y en el nimero de mascotas
domésticas, lo que ha generado nuevos desafios para su cuidado y localizacién en caso de

extravio.

Actualmente, los métodos mdas comunes para buscar mascotas perdidas son la impresidn de
anuncios fisicos (colocados en postes, parques o establecimientos locales) y las
publicaciones en redes sociales. Sin embargo, ambos métodos presentan limitaciones
importantes. Los anuncios impresos dependen del transito fisico de las personas y tienden a
perderse o deteriorarse con el tiempo, mientras que las publicaciones en redes sociales se
pierden rapidamente entre el alto volumen de contenido, dificultando su visibilidad y
seguimiento. Ademas, no existe una forma organizada ni centralizada de acceder a todos los

reportes de mascotas extraviadas dentro de la ciudad.

Esta situacion ha generado frustracién entre los duefios, quienes muchas veces no saben por
dénde comenzar su busqueda o carecen de herramientas digitales adecuadas para difundir
la informacion de manera efectiva. Del mismo modo, los voluntarios y rescatistas locales
enfrentan dificultades para identificar rapidamente los casos mas cercanos o recientes, lo

que reduce la posibilidad de éxito en los reencuentros.

Ante esta problematica, se propone el desarrollo de una aplicacion mévil que concentre en
un solo espacio todos los reportes de mascotas perdidas y facilite su busqueda mediante
filtros y herramientas de geolocalizacidn. Pawfinder permitira a los usuarios publicar
informacidn detallada y precisa de sus mascotas extraviadas, acompafiada de fotografias y
de la ubicacidn estimada del extravio en un mapa interactivo. Esta plataforma busca
optimizar la comunicacion entre los ciudadanos y fomentar la colaboracién comunitaria,

incrementando asi las posibilidades de que cada mascota vuelva a casa.
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JUSTIFICACION

Este proyecto se desarrollara con el propdsito de ofrecer una solucidon tecnolégica moderna
y accesible al problema de la pérdida de mascotas en la ciudad de Mérida, Yucatan.
Pawfinder busca facilitar y agilizar el proceso de busqueda, centralizando en una sola
plataforma la informacion sobre animales extraviados y promoviendo la colaboracién entre

los habitantes de la ciudad.
La aplicacién proporcionara diversos beneficios, entre ellos:

e Mayor eficiencia en la busqueda: Al permitir publicar reportes de mascotas perdidas
con informacién detallada (fotografias, caracteristicas fisicas y ubicacion geografica),
los usuarios podran identificar con rapidez coincidencias y obtener resultados mas
precisos que en los métodos tradicionales.

® Accesibilidad y alcance inmediato: A diferencia de los anuncios fisicos o
publicaciones en redes sociales, Pawfinder concentrard los reportes en un tablero
digital y un mapa interactivo, facilitando que cualquier usuario con conexién a
internet pueda consultar casos cercanos o recientes en cuestién de segundos.

e Fomento de la colaboracidn ciudadana: La aplicacion promovera el trabajo conjunto
entre duefios, voluntarios y rescatistas, creando una red de apoyo comunitaria
orientada al rescate animal.

e Ahorro de tiempo y recursos: Al eliminar la necesidad de imprimir carteles o
depender del azar en redes sociales, Pawfinder permitira una difusion mas rapida,
gratuita y ordenada, reduciendo el esfuerzo y los gastos involucrados en la busqueda.

e Conciencia y responsabilidad social: Ademas de servir como herramienta practica, la
aplicacion busca generar una cultura de cuidado responsable de los animales
domeésticos y sensibilizar a la poblacién sobre la importancia de actuar ante los casos

de extravio.

Este proyecto serd de gran utilidad para familias, estudiantes, trabajadores y rescatistas
locales que deseen contar con una herramienta confiable, moderna y facil de usar para

reportar o encontrar mascotas. Pawfinder es una oportunidad de generar un impacto social
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positivo, al ofrecer la tecnologia mévil como una herramienta a beneficio de los animales y

sus duefos.
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OBJETIVOS

General

Desarrollar una aplicacion mévil intuitiva y funcional que permita a los usuarios publicar,
buscar y localizar mascotas extraviadas en la ciudad de Mérida, Yucatdn, mediante el uso de
herramientas de geolocalizacion, filtros de busqueda y un tablero centralizado de anuncios,
fomentando asi la colaboracién ciudadana y la recuperacién eficiente de los animales

perdidos.
Especificos

1. Implementar un sistema de registro y autenticacién de usuarios que permita crear
perfiles personales y gestionar sus publicaciones de mascotas extraviadas.

2. Desarrollar un médulo de publicacién de anuncios que incluya informacién detallada
sobre cada mascota, como tipo, raza, sexo, color, edad, rasgos distintivos, zona de
extravio y fotografias.

3. Integrar un mapa interactivo que muestre los reportes de mascotas perdidas
mediante pines de ubicacidn, facilitando la visualizacidn geografica de los casos.

4. Incorporar filtros de busqueda en el tablon de anuncios que permitan a los usuarios
localizar anuncios segun criterios especificos, como tipo de animal, color, zona o
fecha de extravio.

5. Disefiar una interfaz de usuario moderna, accesible y responsiva utilizando Flutter,
priorizando la facilidad de uso y la eficiencia en la navegacién.

6. Establecer la conexién con una base de datos en tiempo real mediante Firebase, para

garantizar el almacenamiento y la actualizacidon inmediata de la informacién.
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METODOLOGIA

Objetivo especifico 1

e Procedimiento

o

Disefar y codificar las interfaces necesarias para la creacion y
autenticacion de usuarios.

Disefar y crear las tablas en la base de datos para contener los datos
de registro de los usuarios.

Conectar las pantallas de login y de registro para que se comuniquen
con la base de datos y puedan crear o leer datos de ella.

e Herramientas

o

O
©)
O

Figma para los disefos.

Draw.io para el esquema de la base de datos.
Dart y el Framework Flutter.

Firebase para la base de datos.

Objetivo especifico 2

e Procedimiento
o Analizar y definir las funcionalidades requeridas para poder crear,

eliminar y editar posts publicados en la app.

DisefAar y codificar las pantallas necesarias para llevar a cabo el
proceso de crear una publicacion.

Planear la estructura de las tablas y sus relaciones con los usuarios en
la base de datos.

Implementar las tablas en la base de datos para luego conectarlas a
las pantallas de creacion de publicacion.

e Herramientas

O

o O O

Figma para los disefios.

Draw.io para el esquema de la base de datos.
Dart y el Framework Flutter.

Firebase para la base de datos.
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Objetivo especifico 3

e Procedimiento

o Configurar la APl Key de Google Cloud.

o Integrar las APIs de Google Maps en la aplicacion.

o Usar los datos en las tablas de anuncios para mostrar las

localizaciones de los lugares donde se requiere atencion.

e Herramientas

o Chrome Dev Tools.

o Firebase.

o Dart con Framework Flutter.

Objetivo especifico 4

e Procedimiento
o Crear Widget en la pantalla de posts que contenga tags que el usuario
puede seleccionar para filtrar las publicaciones en el tablero.
o Implementar en el backend los querys que se haran a la base de datos
para traer los posts filtrados.
e Herramientas
o Firebase.
o Dart con Framework Flutter.

Objetivo especifico 5

e Procedimiento
o Realizar wireframes de las pantallas que contendra la aplicacion.
o Utilizar las diversas herramientas de Figma para crear una interfaz
elegante y facil de navegar.
o Crear una simulacion de la navegacion entre las diferentes pantallas.
e Herramientas
o Figma.

Objetivo especifico 6

e Procedimiento
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Crear un proyecto de Firebase.
Obtener las credenciales para conectar Firebase con la app.
Disefio de la estructura de la base de datos y las relaciones de las
tablas.
e Herramientas
o Firebase.
o Dart con Framework Flutter.
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DISENO CONCEPTUAL
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Iniciar Sesidn Crear Cuenta Iniciar Sesién Crear Cuenta

Crear cuenta
Bienvenido de nuevo

Complata el formulario para registrarte

Nombre Completo
Correo Electrénico

Correo Electronico
Constrasena

Contrasena
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Crear anuncio O

£COMO SELLAMA TU MASCOTA?

SIGUIENTE >

L ® @ O

¢(COMO SE LLAMA TU MASCOTA?

< Adolf Kitler )

®© © Oy
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Crear anuncio

Adolf Kitler

Norre:

% o

Tipo: Gata v
Raza: Aria v
Detalles:
Ejiemplo :-:.I._- amarillo, ultima ve: I| ¢LO has ViStO?
en el centro ene un naren wa capeza
Contactate al Ao cEEREELEY
Galeria:

EEE

SIGUIENTE >




Pawfinder DTS - Universidad Modelo

PLAN DE TRABAJO

Actividades Entrega | Semana

Octubre Noviembre Diciembre Enero

1 2 4 |516 |7 (8 |9 (10|11 |12 |13 14

Wireframes 21/10/
2025

Mockups de 28/10/
las pantallas 2025

Pantallas de 04/11/
loginy 2025
registrar
usuario

Conseguiruna | 11/11/
API| Key de 2025
Google para
usar Maps

Implementar 18/11/

Maps en la 2025
app
Creary 25/11/

conectarala 2025
aplicacién una
base de datos
en tiempo real

Implementar 02/12/

la 2025
funcionalidad

de loginy

registro

Creare 09/12/

implementar 2025
la pantalla de
creacion de
posts

Mostrar las 16/12/
ubicaciones de | 2025
los posts
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Roles y responsabilidades

Rol
Lider de proyecto
Responsable de disefio UI/UX

Responsable de pruebas

Responsable de implementacion /
DevOps

Responsable de documentacion

Responsable
Andrés Rején
Andrés Rejéon y Marielly Garcia

Andrés Rejoén, Marielly Garcia y José
Villamil

José Villamil

Andrés Rejon, Marielly Garcia y José
Villamil
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COSTOS

Costos considerando gastos esenciales

Los gastos del proyecto Pawfinder se estiman tomando en cuenta los recursos necesarios
para el desarrollo, mantenimiento y operacién bdsica de la aplicaciéon. Aunque muchas
herramientas que se utilizardn son gratuitas (como Flutter, Firebase o Figma), existen costos
relacionados con servicios, licencias, dominio y el tiempo de trabajo del equipo.

Gastos de administracion por mes (en pesos mexicanos)

Gasto Total al mes (MXN)
Licencia de GitHub $476.00
Dominio (www.pawfinder.mx) $350.00
Servidor Firebase/Cloud $1,200.00
Desgaste de computadoras (3 personas) $300.00 x 3 = $900.00
Némina (3 personas, 80 h/mes, $115/h como $27,600.00
estudiantes)
Total mensual aproximado $30,526.00

Tabla 1. Costos de desarrollo contando los gastos esenciales.

Publicidad

Se planea usar campanfas en redes sociales (Facebook, Instagram y TikTok) enfocadas en
asociaciones y comunidades locales de mascotas en Mérida.

El costo mensual estimado de publicidad es de $2,000.00 MXN.

Ganancia esperada (GE)

Se estima obtener al menos el 50% de los costos mensuales como ganancia proyectada, por
lo tanto:

GE = $15,263.00 MXN mensuales.

Calculo del costo total usando la formula:
Costo total = [GE x (1 + IM) + GA + PU]
Donde:
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e GA: Gastos de administracidn = $30,526.00
e PU: Publicidad = $2,000.00
e GE: Ganancia esperada = $15,263.00

e |M: Impuestos =0.3

Sustituyendo:

Costo total = [15,263 x (1 + 0.3) + 30,526 + 2,000]
Costo total =[19,841.9 + 32,526]

Costo total = $52,367.9 MXN mensuales

Dado que el desarrollo del proyecto se estima en 10 meses, el costo total del proyecto
asciende aproximadamente a:
$523,679.00 MXN.

PLAN DE NEGOCIOS

Pawfinder serd una aplicacion gratuita para los usuarios, y la recuperacion de la inversién se
realizara mediante publicidad integrada y servicios premium dentro de la app.

Los principales métodos de monetizacién incluyen:

e Publicidad local de veterinarias, tiendas de mascotas y refugios.
e Publicaciones destacadas de pago para los usuarios que deseen mayor visibilidad.

e Donaciones voluntarias para el mantenimiento del sistema.

De acuerdo con proyecciones de adopcidon en los primeros dos afos, se espera alcanzar un
promedio de 50,000 usuarios activos mensuales en Mérida y sus alrededores.

Con este nivel de trafico, y aplicando un modelo basico de anuncios integrados, se podrian
generar aproximadamente $12,000 MXN mensuales, lo que permitiria recuperar la inversion
inicial en un plazo de 4 a 5 afos.

A medida que la aplicacidon se consolide y se expanda a otros estados, los ingresos
aumentardan, permitiendo cubrir los costos operativos, mantenimiento y actualizaciones
futuras.
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CONCLUSIONES

Respecto a la factibilidad técnica, el uso de tecnologias como Flutter, Dart, Firebase y Google
Maps API garantiza una base sélida y moderna para el desarrollo del proyecto Pawfinder.
Estas herramientas permiten crear aplicaciones moéviles eficientes, escalables y compatibles
con Android, lo cual facilita el despliegue y mantenimiento de la plataforma. Ademas, el
equipo ha seleccionado herramientas complementarias como Figma, Draw.io y Visual Studio
Code, que facilitaran el disefio, la organizacidn y el trabajo colaborativo durante todas las
etapas del desarrollo. El uso de Firebase, con su sistema de autenticacién, base de datos en
tiempo real y almacenamiento en la nube, contribuye a ofrecer un servicio seguro, confiable
y de facil gestién.

En cuanto a la factibilidad logistica, Pawfinder responde a una necesidad social real: la
pérdida frecuente de mascotas en la ciudad de Mérida. Su enfoque en conectar a duefios,
rescatistas y voluntarios dentro de una sola aplicacion crea una solucion practica y empatica
gue puede integrarse facilmente en la vida cotidiana de los usuarios. El hecho de que se
trate de una app gratuita y de facil acceso incrementa sus posibilidades de adopcién y éxito,
especialmente dentro de comunidades locales interesadas en la proteccion animal.

Desde la perspectiva econdmica, el proyecto es financieramente viable, ya que la mayoria de
las herramientas utilizadas son de libre acceso o cuentan con planes gratuitos. Aunque el
tiempo de recuperacion de la inversidn puede extenderse a varios afios, existen
oportunidades para implementar modelos de monetizacion sostenibles, como la publicidad
local, servicios premium o publicaciones destacadas. Estos métodos permitirdn mantener el
funcionamiento de la aplicacion a largo plazo sin comprometer su accesibilidad para los
usuarios.
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ANEXOS

En la siguiente imagen se muestra el cédigo de la pantalla de la vista del mapa.
Aqui se seleccionan 3 lugares con el motivo de probar que funciona el marcador de Google

r kPrimaryColor Color(@xFFF2756D);
r kDarkGreyColor Color (BxFF6C6CHC) ;

Mapscr

@override

5

GoogleMapController? mapController;

LatLng _center = LatLng(21.0180, -89.5850);

_markers = {
Mar
markerId: M Id('u
position: _center,
infoWindow: In ndow(title: ‘un Mo
icon: BitmapDescriptor.defaultMarkeriithHue(BitmapDe

)
or.defaultMarkerWithHue(BitmapDescri

Lo siguiente es cargar el mapa en la pantalla.
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_Mapscreenstate State<MapScreen> {

@override
Widget build(BuildContext context) {
return Scaffold
appBar: AppBar(

backgroundColor: [colors.transparent,
elevation: @,
titleSpacing: @,
flexibleSpace: Container(

decoration: BoxDecoration
color: EMcolors.white,
borderRadius: BorderRadius.vertical(bottom: Radius.circular(2e)),
» // BoxDecoration
), // container
title: Padding(
padding: EdgeInsets.symmetric(horizontal: 16.0),
child: Row
mainAxisAlignment: MainAxisAlignment.spaceBetween,
children: [
Text(
"Buscar en ciudad"”,
style: TextStyle
color: MkprimarycColor,
fontWeight: Fontweight.bold,
fontsize: 24,

s [/ Textstyle
), [/ Text
CircleAvatar(
radius: 20,
backgroundImage: NetworkImage
*hittps://i.imgur.com/your profile image.jpg’),
backgroundColor: M colors.grey[2ee],

_MapScreenState State<MapScreen> {
wWidget build(BuildContext context) {

body: Stack(
children:

GoogleMap
onMapCreated: _onMapCreated,
initialCameraPosition: CameraPosition(
target: _center,
zoom: 14.9,
), // CameraPosition
markers: _markers,
myLocationButtonEnabled:
zoomControlsknabled:
/ GoogleMap

Positioned
top: MediaQuery.of(context).padding.top + 70,
left: 16,
right: 16,
child: Container(
padding: EdgeInsets.symmetric(horizontal: 16.0),
decoration: BoxDecoration(
color: Mcolors.white,
borderRadius: BorderRadius.circular(3e),
boxshadow:
BoxShadow(
color: [cColors.black.withopacity(0.1),
blurRadius: 18,
offset: offset(e, 5),
), // BoxShadow
s
), // BoxDecoration
child: TextField(
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decoration: InputDecoration
hintText: "Universidad Modelo, Merida, Yuc"”,
hintstyle: Textstyle(color: M kDarkGreyColor),
icon: Tcon(TIcons.search, color: EkDarkGreyColor),
suffixIcon: Icon(Icons.more_vert, color: EkDarkGreycolor),
border: InputBorder.none,

/ Container
// Positioned
1
), // stack
bottomNavigationBar: _buildBottomNavBar(context),
// Scaffold

Widget _buildBottomNavBar(BuildContext context)
return Container
decoration: BoxDecoration(
color: Ecolors.white,
borderRadius: BorderRadius.vertical (top: Radius.circular(2s)),
boxshadow: [
BoxShadow
color: [colors.black.withopacity(0.05),
blurRadius: 10,
/ BoxShadow
12
), // BoxDecoration
clipBehavior: Clip.antiAlias,
child: BottomMavigationBar(
items: <BottomNavigationBarItem>|
BottomNavigationBarItem
icon: Icon(Icons.home_filled),
label: 'Home',
» [/ BottomNavigationBarItem
BottomNavigationBarItem
icon: Icon(Icons.public),
label: 'Discover’,
, // BottomNavigationBarItem
BottomNavigationBarItem
icon: Icon({Icons.send_rounded),
'Send"',
/ BottomNavigationBarItem
1, // <BottomNavigationBarItem>[ ]
currentIndex: 1,
selectedTtemColor: M kPrimaryColor,
unselectedItemColor: HEkbDarkGreyColor,
backgroundColor: EMcolors.white,
showSelectedLabels:
showUnselectedlLabels:

3

type: BottomNavigationBarType.fixed,
elevation: @,
onTap: (index)

if (index == @

Navigator.of(context).pushReplacement(
MaterialPageRoute(builder: (context) =»> AuthScreen

iE

), // BottomNavigationBar
3 // Container
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Iniciar Sesidn Crear Cuenta Iniciar Sesién Crear Cuenta

Crear cuenta
Bienvenido de nuevo

Complata el formulario para registrarte

Nombre Completo
Correo Electrénico

Correo Electronico
Constrasena

Contrasena
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Crear anuncio O

£COMO SELLAMA TU MASCOTA?

SIGUIENTE >

L ® @ O

¢(COMO SE LLAMA TU MASCOTA?

< Adolf Kitler )

®© © Oy
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Crear anuncio

Adolf Kitler

-
4
< _‘u ﬂﬁ

Norre:

i o

& Tipo: Gata v
_ &
ade Raza: ria

Color: Blanco

! Detalles:

;Lo has visto?
Contactate al [ cEEREEEE
Galeria:
_‘;”1'-'% . _,;”ﬂ‘)j! 4 “-Pi
a ¥ o ¥ ¥
r r

SIGUIENTE >

Actividades Entrega | Semana

Octubre Noviembre Diciembre Enero

1 2 |34 |56 |7 (8 |9 (|10]11 |12 |13 14

Wireframes 21/10/
2025

Mockups de 28/10/
las pantallas 2025

Pantallas de 04/11/
loginy 2025
registrar
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usuario

Conseguir una | 11/11/
APl Key de 2025
Google para

usar Maps

Implementar 18/11/
Maps en la 2025
app

Creary 25/11/
conectarala 2025
aplicacién una

base de datos

en tiempo real
Implementar 02/12/
la 2025
funcionalidad

de loginy

registro

Creare 09/12/
implementar 2025
la pantalla de

creacion de

posts

Mostrar las 16/12/
ubicaciones de | 2025

los posts
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