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Descripcion del MVP (Minimum Viable Product)

El MVP de nuestro proyecto de e-commerce para la venta de utensilios de cocina se centrara
en ofrecer una experiencia basica pero funcional tanto para los clientes como para la gestion
interna del negocio. Incluird las siguientes caracteristicas principales:

Catalogo de productos

Una interfaz de usuario que permita a los clientes explorar y buscar los utensilios de cocina
disponibles para la compra. Esta seccion incluird imagenes de alta calidad, descripciones
detalladas de los productos y opciones de filtrado para facilitar la navegacion.

arrit mpra

Funcionalidad basica para que los clientes agreguen productos al carrito, ajusten las
cantidades y eliminen elementos si es necesario. Esta caracteristica permitird a los usuarios
revisar su seleccion antes de proceder al pago.

Proceso de pago

Integracion con una pasarela de pago segura que admita diferentes métodos de pago, como
tarjetas de crédito, débito y transferencias bancarias. Este proceso debera ser rapido y sencillo
para garantizar una experiencia de compra fluida.

Gestion de pedidos

Una interfaz de administracion que permita al equipo interno del negocio ver y gestionar los
pedidos recibidos. Esto incluird la capacidad de actualizar el estado del pedido, generar
facturas y enviar confirmaciones de envio a los clientes.

Integracion con Odoo y PrestaShop

Utilizacion de las funcionalidades proporcionadas por Odoo y PrestaShop para la gestion de
inventario, seguimiento de ventas, administracion de clientes y otras tareas administrativas
clave. Esta integracion garantizard una gestion eficiente de los procesos internos del negocio.

Objetivos del MVP

Validacion de la viabilidad del producto

e Tasa de conversion: Alcanzar una tasa de conversion del 2-3% dentro del primer mes
de lanzamiento del MVP.
Valor promedio del pedido: Lograr un valor promedio del pedido de al menos $50.
Ingresos generados: Generar ingresos mensuales de al menos $5,000.



Recopilacion de retroalimentacion temprana de los usuarios

e Tasa de respuesta en encuestas: Obtener una tasa de respuesta del 10% en las
encuestas de satisfaccion del cliente.

e Comentarios en el sitio web: Recibir al menos 20 comentarios directos en la seccion
de comentarios del sitio web durante el primer mes de lanzamiento.

® Analisis de la experiencia del usuario: Actuar sobre el 80% de los puntos destacados
en el andlisis de la experiencia del usuario dentro de las primeras dos semanas de
lanzamiento.

Reduccion del tiempo y costo de desarrollo

e Lanzamiento oportuno: Lanzar el MVP dentro del plazo establecido inicialmente, sin
retrasos significativos.

e Utilizacion de funcionalidades existentes: Utilizar al menos el 80% de las
funcionalidades proporcionadas por Odoo y PrestaShop.

e lteraciones del producto: Implementar al menos dos iteraciones significativas del
producto dentro de los primeros tres meses de lanzamiento.

Disefio final del proyecto
Vision general del diseiio

Descripcion del disefio final del pr t
Componentes Principales
API en Node.js con TypeScript
e Desarrollamos una API utilizando Node.js con TypeScript. Esta API actlia como el
punto de entrada para la comunicacion y la ldgica del negocio.
e Utilizamos TypeScript para agregar tipado estatico a nuestro codigo JavaScript, lo que
mejora la mantenibilidad y la escalabilidad del proyecto.
Instancia Docker con Odoo
e (Odoo esta alojado en una instancia Docker. Odoo es un sistema de gestion empresarial
de coédigo abierto que proporciona un conjunto de aplicaciones empresariales. Al estar
en Docker, simplifica la gestion y la escalabilidad del entorno de Odoo.
Conexion con Base de Datos Local(MySQL)
e Hemos establecido una base de datos local para la aplicacion. Esta base de datos se

utiliza para almacenar datos especificos del proyecto y se conecta tanto con Odoo
como con PrestaShop.



Comunicacion entre Odoo y PrestaShop

e La instancia de Odoo se comunica con PrestaShop, que también estd en una instancia
Docker separada.

e Esta comunicacion puede ser gestionada a través de la API que hemos desarrollado en
Node.js. La API actiia como un intermediario para intercambiar datos entre Odoo y
PrestaShop.

Arquitectura del software

Cliente
e FEl cliente interactiia con nuestra API desarrollada en Node.js para realizar diversas
acciones, como consultas, actualizaciones o inserciones de datos.

API (Node.js)

e La API actia como una capa intermedia entre el cliente y otras aplicaciones como
Odoo y PrestaShop.

e Se encarga de manejar las solicitudes del cliente, procesar la ldgica del negocio y
realizar llamadas a Odoo y PrestaShop segun sea necesario.

Odoo (Docker)

e (Odoo proporciona funcionalidades de gestion empresarial y es utilizado para ciertas
operaciones dentro de tu sistema.

e La API en Node.js puede interactuar con Odoo para leer datos, escribir en la base de
datos de Odoo o realizar otras operaciones relacionadas con la gestion empresarial.

PrestaShop (Docker)

e PrestaShop es una plataforma de comercio electrénico que puede integrarse con
Odoo.

e [a API en Node.js puede facilitar la sincronizacion de datos entre PrestaShop y Odoo,
lo que permite mantener actualizada la informacion entre ambos sistemas.

Base de Datos Local(MySQL)

e Sc utiliza una base de datos local para almacenar datos especificos del proyecto y para
actuar como un punto central de comunicacion entre Odoo, PrestaShop y la API en
Node.js.

e Esta base de datos local puede contener informacion relevante para la operacion del
sistema, como registros de transacciones, configuraciones especificas del proyecto,
etc.



Flujo de Datos

1. El cliente realiza una solicitud a la API en Node.js.

2. La API procesa la solicitud y puede interactuar con la base de datos local para
recuperar o almacenar datos.

3. Si es necesario, la API realiza llamadas a Odoo para realizar operaciones
empresariales especificas.

4. La API también puede comunicarse con PrestaShop para sincronizar datos
relacionados con el comercio electronico.

5. La API responde al cliente con la informacion solicitada o con el resultado de la
operacion realizada.

Interfaz de usuario

Como disefio final tenemos todo el prototipo del apartado ECommerce de usuario de manera
estética y estructurada de la siguiente manera.

v @ RiveroesHogarama x|+ - o X

> C @ localhost8080/mx/ @

Contéctanos Espanol MX ~ & Iniciar sesion m
CLOTHES ACCESORIOS ART Q

SAMPLE 2

EXCEPTEUR OCCAECAT

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Proin tristique in tortor et
dignissim. Quisque non tempor leo.
Maecenas egestas sem elit

PRODUCTOS DESTACADOS

Pantalla de inicio
Esta pantalla es donde el usuario encontrara los productos mas vendidos o que estén en
promocion en la tienda en linea. Ademas de tener un buscador y divididos de manera
categorica.



v @ Cuchara de Acero con Mango ! % +

< c o 080/mx/inicio/20-cuchara-de-acero-con-mango-negro.html

L — e e

Inicio / Cuchara de Acero con Mango Negro

\

CUCHARA DE ACERO CON MANGO NEGRO
$11.60

VA Incluido

Cantidad
IRl ™ ataDiRALCARRTO [V

Compartir f L J @
Security policy
(edit with the Customer Reassurance module)

Delivery policy
(edit with the Customer Reassurance module)

Return policy
(edit with the Customer Reassurance module)

Detalles del producto

En existencia 11 Articulos

Vista del producto
En esta vista el usuario va a poder visualizar el producto que desee con el nombre del
producto, su precio, una imagen y el stock disponible. Y podré afiadirlo al carrito.

v @ Carito x o+
<« c @ localhost:8080/mx/carrito?action=show
Contactanos

CLOTHES ACCESORIOS ART

CARRITO

Cuchara de Acero con
Mango Negro
$11.60

< Seguir comprando

Inférmese de nuestras

— o X
@
Espanol MX ~ 2 Iniciar sesion  [R-Fe=NIGHE)]
Q
2articulos $23.20
Envio $8.12
$23.20 u
Total (IVA incluido) $31.32
IRALACAJA
Security policy
(edit with the Customer Reassurance
module)
Delivery policy
(edit with the Customer Reassurance
module)
Return policy
(edit with the Customer Reassurance
module)

Vista del carrito
En esta vista el usuario va a ver su carrito de compras el cual le va a mostrar cuales son los

productos que agarro su precio, el envio, que producto es el que agarro y va a poder seguir las
siguientes acciones para poder hacer la compra.



v @ Contactanos x|+ - o x
< C @ localhost:8080/mx/contactenos % @

Contactanos Espanol MX ~ 2 Iniciar sesion

CLOTHES ACCESORIOS ART Q

Inicio / Contactanos

INFORMACION DE LA
TIENDA

CONTACTANOS

9 RiveroesHogarama
México Tema Servicio aClientes -

Envienos un correoa: Correo electronico

Mensaje

Informese de nuestras RIBIRSE
ofertas y noticias mas <

Vista para contactarnos
Esta vista serd para que los clientes puedan contactarnos y enviarnos peticiones directamente
a nuestro correo electronico.
Iteraciones y mejoras

Hasta ahorita los tnicos cambios relevantes que hemos hecho durante todo el prototipado del
Ecommerce es la implementacion de un tipo CRUD para el area administrativa que es la
creacion de sus productos, la actualizacidon de sus productos y la eliminacion de sus productos
que no es necesariamente eliminar sino mas bien inhabilitarlos para que no se hagan mas
compras, esto viene hacienda mas de la api y en un futuro lo haremos mas un interfaz para el
admin por el momento se hace mediante una llamada al postman sobre nuestra api.

Con base a la interfaz de usuario se hicieron modificaciones en los logos, en el banner, el
nombre de la empresa que es Riveroeshogarama, la agregacion de productos del
establecimiento al Ecommerce entre otras cosas que ensefiamos anteriormente. Pero lo
agregaremos aqui para que sean visualizadas.

En la primera iteracion lo que trabajamos fueron en los logos y sus disefios que algunos
fueron proporcionados por la empresa y otros los hacemos y ensefiamos al cliente para darnos
el visto bueno o malo. Ademas de poder ver la agregacion de un producto que era la primera
iteracion la agregacion de productos a prestashop y que se guardaran en Odoo y Prestashop
ademads de guardarla en la base de datos local en MySQL.



v @ RiveroesHogarama x4+

> C  © localhost:8080/mx/

Contactanos

Espanol MX

2 Iniciar sesion Carrito: (2)

CLOTHES ACCESORIOS ART Q

SAMPLE 2

EXCEPTEUR OCCAECAT

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Proin tristique in tortor et
dignissim. Quisque non tempor leo.
Maecenas egestas sem elit

PRODUCTOS DESTACADOS

Podemos apreciar que crea el producto dentro de nuestra tienda en linea
postman haciendo llamados a la api.

todo mediante

v | @ CuhondeAceroconMango! X %
« @ @ localhostB080/my/inicio/20-cucharar de-acero-con-mango-negro htmi * @ :

emmam— . .

Inicio / Cuchara de Acero conMango

CUCHARA DE ACERO CON MANGO NEGRO
$11.60

Cantidad
IS ™ ARADIRALCARRITO (V]

v P

compart §

Security policy
(edit with the Customer Reassurance module)

Delivery policy

(editwith the Customer Reassurance module)
Return policy

(edit with the Customer Reassurance module)

Detalles del producto

Enexistencia 11 Articulos

Nuestra segunda iteracion fue nuestra actualizacion de productos mediante llamadas a nuestra

api mediante el postman. Lo que hard es actualizarlo en la base de datos local, odoo y
prestashop.

B MysaL Workbench - X
& Localinstance MySQLED x
File Edt View Query Database Server Tools Scripting Help
S e ETFEHEE M@ & @ D=0
Navigator Query 1 product product riveroeshogarama producto producto product - Table m
SCHEMAS ° mHe ¥ 8 & Limitto 1000rows  ~ | 7 | ¢ @ (1] (3
Q |Fiter object 18 SELECT * FROM odoo.product;
> | compania
>
> jerdineria
v & odoo
v B Tables
» B customer
> & product
B Views
B Stored Procedures < >
B Functi 5 1
N ;m;r';“““ Result Grid | £ 4% Fer Rovs: ||eit: @& B B | exportiimport: B G | Wrep Gl Contents TE a
» & riveroeshogarama id name desaription price  stock —
> sakila » 1 roberto esgay 1200 2 Grid
> sy 2 Addyournameinthebody sss 20 2
> L tienda 3 Add your name in the body s 200 2
> universidad 4 Add your name in the body ~ sss 2.00 2
> S ventas 5 Add your name in the body  sss 200 2
»> 8 word 6 Cuchilodesera Buenoparacortesdecame  22.00 10
7 Tenedor treviso Cubierto de media calidad 15.00 10
) 8 sakhicha licencia de docker 20 5
Acpiisustion] <4 9 sakhichon licendia de moto 45600 7
P 10 sakhichonito licencia de mota 456.00 7
11 sachichonitoss licenca de mota 45600 7
12 prueba prueba 456.00 7
Table: producto . [0 [ R o]
Columns:
descripcion product 1 x even
ctock Output
3 Action Output =
¢ Tme  Acion Message Duration / Fetch
© 1 152347 SELECT* FROM fiveroeshogarama producto LIMIT 0, 1000 8rowis) retumed 0.015sec /0.000 sec

© 2 152359 SELECT * FROM odoo product LIMIT 0, 1000

Object Info

Session

12 row(s) retumed

0.016sec /0.000 sec



Estas son nuestras llamadas de postman que son de creacion y actualizacion por el momento,
por lo cual nuestra tlltima iteracion seria realizar la de eliminar o inhabilitar el producto.

= Home Workspaces v API Network v Q search Postman & 0 C) Upgrade v — X

v No environmen v

A My Workspace New Import <t GetP Cre. iy r o ttp it PUT Upde >

g T m Update product B save v 7 B
Collections
> API

PUT M http:// 080/admin1/upd: ! _key=ed3falce558¢1 fbaa3fo940 Send v =

v Prestashop Api

posT Create product ) N
Authorization ~ Headers (11) ~ Bodye  Pre-request Script ~ Tests  Settings Cookies <>

pUT Update product
none form-data rm-urlencoded O raw binary GraphQL JSON v Beautify
> REST API basics: CRUD, test & variable

Response

ED ©@oOnline Q Find and replace [ Console 9 Postbot 3] Runner o StartProxy @ Cookies % Vault  {lj Trash

Todo basado en los requisitos del usuario, solo falta dejar un poco mas estética la pagina pero
en cuanto a las funcionalidades del cliente todo va bien.

Diseiio de pruebas
Estrategia de pruebas

Pruebas de Unidad

Herramientas Utilizadas
Se han utilizado frameworks de pruebas como Jest (para JavaScript/TypeScript) para escribir
y ejecutar pruebas de unidad.

Hicimos las siguientes pruebas unitarias:
e Pruebas para validar el comportamiento de funciones especificas en la API.
e Pruebas para asegurar que las operaciones de base de datos locales funcionen
correctamente.

Pruebas de Integracion

Herramientas Utilizadas
Se han realizado pruebas de integracion utilizando herramientas como Supertest para la APl 'y
Docker Compose para simular la integracion entre los contenedores de Odoo y PrestaShop.



Hicimos las siguientes pruebas de integracion:
e Verificacion de la comunicacion correcta entre la API y la base de datos local.
e Validacion de la interaccion entre la APl y Odoo para realizar operaciones
empresariales.

Herramientas Utilizadas

Se han llevado a cabo pruebas manuales por parte de usuarios representativos o stakeholders
del proyecto.

Hicimos las siguientes pruebas de aceptacion:
e Usuarios prueban la funcionalidad de la API para realizar acciones como consultar
datos o realizar operaciones de sincronizacion entre Odoo y PrestaShop.
e Validacion de la usabilidad y la eficacia del MVP para realizar tareas clave del
negocio.

Resultados de las pruebas
Pruebas de Unidad

Resultados
La mayoria de las pruebas de unidad fueron exitosas, validando el comportamiento esperado
de las funciones y componentes individuales.

Problemas Identificados

Se detectaron algunos errores de logica en las funciones de sincronizacion entre la APl y
Odoo.

Acciones Correctivas
e Sec revisaron y corrigieron las funciones problematicas.
e Se mejoro la cobertura de pruebas unitarias para garantizar la estabilidad y el correcto
funcionamiento de las funcionalidades clave.

Pruebas de Integracion

Resultados
La mayoria de las pruebas de integracion tuvieron éxito al simular la comunicacién entre la
API, la base de datos local y los contenedores de Odoo y PrestaShop.

Problemas Identificados
Hubo problemas intermitentes de conexion entre la API y Odoo en entornos de alta carga
simulada.



Acciones Correctivas
e Se optimiz6 el manejo de conexiones y se implementaron mecanismos de reintentos
para mejorar la estabilidad de la comunicacion.
e Se realizaron ajustes en la configuracion de Docker para optimizar el rendimiento y la
capacidad de respuesta de los contenedores.

Pr a Aceptacion del ari AT

Resultados
Los usuarios de prueba informaron una experiencia satisfactoria en general con el MVP.
Se identificaron algunos puntos de mejora en la usabilidad y la claridad de las funciones.

Problemas Identificados
Algunas acciones de sincronizacion no fueron intuitivas para los usuarios finales.

Acciones Correctivas
e Se realizaron ajustes en la interfaz de usuario para mejorar la claridad y facilitar la
comprension de las acciones de sincronizacion.
e Se agregaron mensajes informativos y guias visuales para orientar a los usuarios
durante el uso de la aplicacion.

Cumplimiento de objetivos
Logros del MVP
Validacion del Concepto
e Se logr6 validar la viabilidad y la utilidad del producto al ofrecer funcionalidades
basicas a los usuarios.
e Los comentarios y la retroalimentacion recibidos confirmaron la relevancia del
producto en resolver necesidades especificas del mercado objetivo.

Adquisicion de Usuarios Iniciales

e Se atrajeron y se obtuvieron usuarios iniciales dispuestos a probar y utilizar el MVP.
e La respuesta inicial de los usuarios proporciond informacidon valiosa sobre como se
percibe y se utiliza el producto en un entorno real.

Identificacion de Areas de Mejora
e Se identificaron areas clave de mejora y optimizacion a través de la retroalimentacion

de los usuarios y las pruebas realizadas.
e Los problemas y las deficiencias encontradas durante la fase del MVP sirvieron como
base para establecer un plan de mejoras y desarrollo continuo.



Métricas de éxito
Tasa de Retencion de Usuarios

Métrica
Tasa de retencion semanal o mensual.

Objetivo
Lograr una tasa de retencion inicial del 30% o superior para validar el interés y la utilidad del

producto.

Satisfaccion del Cliente (NPS - Net Promoter Score)

Métrica
Calculado mediante encuestas, preguntando a los usuarios ";Qué tan probable es que
recomienden nuestro producto a un amigo o colega?"

Objetivo
Alcanzar un NPS positivo (por ejemplo, +20 o superior) indicando una buena recepcion y
percepcion del producto entre los usuarios.

Tiem mercializacion R i

Métrica
Numero de dias o semanas desde el lanzamiento hasta la primera venta o suscripcion.

Objetivo
Reducir el tiempo de comercializacion inicial a menos de 3 meses para validar la demanda y
la capacidad de generacion de ingresos del producto.

Documentacion de cierre de proyectos
Documentacion final

La documentacion detallada del MVP implementado proporciona una descripcion clara de las
funcionalidades, caracteristicas y alcance del producto en su version inicial. Esto permite a
futuros equipos entender la base sobre la cual se construy6 el producto y las decisiones clave
tomadas durante el desarrollo. La documentacion incluird lecciones aprendidas durante el
proceso de desarrollo del MVP, destacando lo que funcioné bien y lo que podria mejorarse en
futuras iteraciones. Estas lecciones ayudan a identificar oportunidades de mejora y evitar
errores o desafios similares en proyectos futuros. Incluiremos recomendaciones especificas
para futuras iteraciones o versiones del producto basadas en la retroalimentacion de los
usuarios y los resultados obtenidos. Estas recomendaciones guian el desarrollo continuo del
producto, asegurando que se enfoque en las areas mas importantes para los usuarios y el
negocio.



Lecciones aprendidas
Exitos

Enfoque en la Esencialidad del Producto

Aprendizaje

Centrarse en las funcionalidades esenciales del MVP fue clave para ofrecer un producto
inicial funcional y valioso para los usuarios.

Impacto

La simplicidad y la utilidad del MVP generaron interés inicial y validaron la viabilidad del
concepto.

Rapida Iteracion v F ack Contin

Aprendizaje

La capacidad de iterar rapidamente en base al feedback de los usuarios fue fundamental para
mejorar y ajustar el producto de manera agil.

Impacto

Se logré mejorar la experiencia del usuario y abordar deficiencias identificadas de manera
oportuna.

Flexibilidad y Adaptabilidad del Equipo

Aprendizaje

Mantener un equipo flexible y adaptable facilité la resolucion eficiente de desafios técnicos y
la implementacion de cambios segtn las necesidades del proyecto.

Impacto

Se logré superar obsticulos inesperados y mantener el impulso del desarrollo sin
comprometer la calidad del producto.

Desafios

Gestion de Expectativas y Alcance

Aprendizaje
La gestion efectiva de expectativas y el manejo del alcance del MVP son fundamentales para
evitar sobrecargas y garantizar entregas oportunistas.

Impacto
Experimentamos algunos desafios al equilibrar las expectativas del cliente con los recursos
disponibles.



Integracion y Comunicacién entre Componentes

Aprendizaje
La integracion entre diferentes componentes del sistema requiere una planificacion cuidadosa
y una comunicacion clara para garantizar una funcionalidad sin problemas.

Impacto
Identificamos la importancia de las pruebas exhaustivas de integracion y la optimizacion de

la comunicacion entre la API, Odoo y PrestaShop.

Gestion de Tiempo v Recursos

Aprendizaje
La gestion efectiva del tiempo y los recursos es esencial para cumplir con los plazos y
objetivos del proyecto.

Impacto
Experimentamos algunos desafios relacionados con la distribucion 6ptima de recursos y la
priorizacion de tareas durante la implementacion del MVP.



