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Este proyecto consiste en una aplicacion movil que
funciona como una red social centrada en la
ubicacién de las fotos que los usuarios suben a la
plataforma. La aplicacion presenta tres rankings
basados en "likes": uno global, uno local (en tu
ciudad) y otro entre amigos (seguidores y seguidos).
Los usuarios pueden ver su posicién en el ranking
en su “feed”, en funcion de las fotos que hayan
subido y los lugares donde se hayan tomado. El
ranking global muestra los lugares méas populares
del mundo segun las fotos subidas por otros
usuarios, mientras que el ranking local destaca las
fotos mejor valoradas dentro de la ciudad de cada
usuario. Ademas de ser una red social, la aplicacion
funciona como una guia para descubrir los mejores
lugares visitados tanto por amigos como por
personas de todo el mundo. En la aplicacion, los
amigos de cada usuario pueden ver las fotos y
ubicaciones de sus contactos, valorando las
imagenes a través de "likes", lo que influye en el
ranking entre amigos. Si la cuenta del usuario es
publica, cualquier persona en la plataforma puede
ver y valorar sus fotos, ayudando a otros a descubrir
lugares populares, ya sea a nivel local o global. Las
fotos mas valoradas podran destacar en el ranking
global, reconociendo asi las mejores imagenes a
nivel mundial.

“Feed”, “Likes”, Ranking, Red Social.

En la actualidad la manera en que las personas
exploran 'y descubren nuevos lugares ha
evolucionado gracias a la tecnologia porque todos
los dias avanza, por lo que muchos usuarios
descubren lugares por medio de sus teléfonos, ya
sea por medio de redes sociales o plataforma como
google maps, Tik tok, anuncios digitales, etc. Lo
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que iTopic propone es una red social en la que
juntamos dos cosas que a la gente le gusta: estar
conectado por medio de sus smartphones con sus
amigos y explorar lugares nuevos, ya sean
restaurantes, parques, plazas comerciales, eventos,
entre muchos lugares a los que todos los dias
cualquier usuario podria estar. iTopic es una red
social en la cual podrés realizar todo lo anterior con
tus amigos y con todo el mundo. Es una experiencia
en la que se junta la experiencia de visitar lugares e
interactuar con tus amigos y con el mundo. Con esta
aplicacion se podran ver los lugares a los que los
usuarios han ido de manera publica y simplemente
con tus amigos, al igual que tiene un modo
competitivo en el que los usuarios podrdn competir
globalmente y con sus amigos por medio de las
reacciones que obtiene.

Las redes sociales son una serie de plataformas
digitales que permiten la conexién e interaccion
entre diversas personas, asi como la difusion
ilimitada de informacidon. Su potencial para conectar
con la audiencia ha hecho que sean casi una

herramienta  imprescindible en el entorno
empresarial.
Las APl o “Interfaz de programacion de

aplicaciones” son mecanismos que permiten a dos
componentes de software comunicarse entre si
mediante un conjunto de definiciones y protocolos.
Por ejemplo, el sistema de software del instituto de
meteorologia contiene datos meteorol6gicos diarios.
La aplicacion meteoroldgica de su teléfono “habla”
con este sistema a través de las API y le muestra las
actualizaciones meteoroldgicas diarias en su
teléfono.

Las API le otorgan flexibilidad; simplifican el
disefio, la administracion y el uso de las
aplicaciones; 'y ofrecen oportunidades de
innovacion, lo cual es ideal al momento de disefar
herramientas y productos nuevos (o de gestionar los
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actuales).

HTML son las siglas de HyperText Markup
Language, es decir, lenguaje de marcado de

hipertexto, que constituye un estandar asumido y
reconocido a nivel mundial. Sus normas las
establece una entidad sin fines de lucro llamada
“World Wide Web Consortium” (W3C) que lo
define como un lenguaje reconocido universalmente
y que permite publicar informacion de forma global.
No hay que confundir la funcion de HTML con la
de otros instrumentos en el desarrollo web. En este
caso se limita a la estructura del texto contenido
dentro de cada pagina, es decir, la forma en la que
se distribuye (titulos, parrafos, saltos de linea, entre
otros). También se aplican algunos detalles
elementales de estilo como negritas, cursivas o
vifietas.

PhpMyAdmin es una aplicacion web que sirve para
administrar bases de datos MySQL de forma
sencilla y con una interfaz amistosa. Se trata de un
software muy popular basado en PHP. La 6 (iTopic)
DTS - Universidad Modelo ventaja de usar una
aplicacion web es que nos permite conectarnos con
servidores remotos, a los cuales no siempre se
puede acceder usando programas de interfaz
gréfica.

Este proyecto es una red social donde los usuarios
comparten lugares que estan visitando y fotos de
esos sitios. Los amigos pueden ver la ubicacion
actual de los demés y descubrir nuevos lugares. Los
usuarios son recompensados con puntos itopic
segun la exclusividad del lugar que comparten. La
apliacion incluye un perfil dindmico con fotos, un
mapa interactivo, y opciones de privacidad para
controlar quién puede ver la ubicacion.

Obijetivo General:

- Desarrollar una aplicacién moévil que permita
a los usuarios descubrir y explorar nuevos
lugares en la ciudad, compartir sus
experiencias a través de fotos y resefias, y
conectarse con otros usuarios a través de una
plataforma social interactiva que fomenta la
exploracion de su ciudad.

Objetivos especificos:
- Implementar una funcionalidad de ubicacion
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que permita a los usuarios ver en un mapa, los
lugares cercanos y relevantes basados en su
ubicacion actual.

- Desarrollar un sistema de perfiles de usuario que
les permita personalizar sus cuentas, cargar fotos de
lugares que han visitado y compartir sus
experiencias con amigos.

- Desarrollar el disefio basico de la aplicacion:
creacion de prototipos, que definan la estructura,
navegacion, y apariencia visual de las funciones
principales.

- Crear un sistema de amigos que permita a los
usuarios agregar y gestionar contactos dentro de la
aplicacion, seguir sus actividades, y compartir
experiencias.

Disefio de la aplicacion:

iITOPIC

(Logo de la aplicacién).

(Pantalla que aparece al abrir la aplicacion).

iTopic

Ranking de Usuarios

(Mapa interactivo y ranking de usuarios).
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"Hoboken

New York

ET

Burak's Servers Coin Top List

a Q

(Pantalla de inicio cuando el usuario inicia sesion).

El protocolo de pruebas de iTopic se organizé por 5
pruebas diferentes de la siguiente manera:

P1. Conexion a la Base de Datos (db.php).

P2. Registro de Usuarios de Inicio de Sesion
(index.php).

P3. Visualizacion de datos del Perfil en
home.php.

P4. Visualizacién del Perfil de profile.php

P5. Personalizacion del Perfil.

P1. Conexion a la Base de Datos (db.php)

Elemento Para Probar: Conexién con la base de
datos iTopic.

Descripcion: Se verifica que la aplicacion se
conecte correctamente a la base de datos y
muestre un mensaje si hay éxito o error.

Resultado Esperado: Mensaje de “Conectado
correctamente” si la conexion es exitosa, o un
mensaje de error si falla.

Resultado de la Prueba: Conectado
correctamente.
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Observacion: EI mensaje de éxito no debe
mostrarse directamente al usuario final en la
versién en produccion; podria ser utilizado para
propositos de depuracion.

P2. Registro de Usuarios e Inicio de Sesion
(index.php)

Elemento para probar: Registro e inicio de sesion
de usuarios.

Descripcion: Se espera que los usuarios puedan
registrarse con datos nuevos y luego iniciar sesion
con ellos ya que los datos puestos en el registro
de usuario se deben guardar en la base de datos.

Resultado Esperado: Al registrarse, los datos se
almacenan en la base de datos. Al iniciar sesion,
el sistema debe validar esos datos y permitir el
acceso al usuario.

Resultado de la Prueba: El registroy el inicio de

sesion funcionan correctamente y los datos que el
usuario ingresa se guardan con éxito en la base de
datos.

Observacion: El sistema funciona bien, pero
podria mejorar en la validacion de datos y manejo
de mensajes de error mas amigables.

P3. Visualizacion de datos del Perfil en home.php

Elemento Para Probar: Visualizacion del nombre y
la foto de perfil.

Descripcidn: Se espera que, después de iniciar
sesion, el nombre del usuario y su foto de perfil
aparezcan en la barra de navegacion de home.php.

Resultado esperado: EI nombre y la foto del usuario
se muestra correctamente.

Resultado de la Prueba:
Nombre: Correcto
Foto de Perfil: Aun pendiente.

Observacion: Implementar la visualizacion de la foto de
perfil utilizando alguna ruta donde se encuentren las
fotos.
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P4. Visualizacion del Perfil en profile.php

Elemento Para Probar: Visualizacion del perfil
completo, incluyendo la biografia.

Descripcion: Se espera que el perfil del usuario
incluya el nombre, la foto de perfil y la biografia
establecida durante la personalizacion.

Resultado esperado: EI nombre y la biografia se
muestran correctamente.

Resultado de la Prueba:
Nombre y Biografia: Correcto.
Foto de Perfil: Aln pendiente de implementacion.

Observacion: Asegurarse de que la foto de perfil se
almacene correctamente y que se pueda acceder a
ella desde la base de datos.

P5. Personalizacién del Perfil
(customize_profile.php)

Elemento Para Probar: Personalizacion del perfil
con foto y biografia.

Descripcion: Se espera que los usuarios puedan
personalizar su perfil subiendo una foto y
escribiendo una biografia. Ademas, debe ser posible
omitir la personalizacion.

Resultado Esperado: La foto y la biografia se deben
almacenar correctamente. El botdn "omitir" debe
redirigir al perfil.

Resultado de la Prueba: Los cambios se guardan
correctamente. El boton "Omitir" funciona como se
espera.

Observacion: Asegurar de validar adecuadamente la
foto para evitar errores de subida.

iTopic es una propuesta innovadora que combina la
exploracion de lugares con una red social basada en
la geolocalizacidn, respondiendo a las necesidades
actuales de interaccion social.

La app permite a los usuarios descubrir y compartir
lugares a través de recomendaciones auténticas, ya
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sea de su red cercana o tendencias globales,
promoviendo asi un estilo de vida activo y
explorador.

Su disefio incorpora rankings y sistemas de "likes"
que afiaden un componente competitivo y
motivador, mientras que las funcionalidades de
personalizacion y conexion fomentan la interaccion
continua.

Su enfoque en la interaccion social vinculada a la
exploracion de lugares reales fomenta un uso méas
significativo y enriquecedor de la tecnologia,
promoviendo la conexién con el entorno y las
comunidades locales.

Esta plataforma no solo destaca por su viabilidad
técnica, sino también por su capacidad para crear
una comunidad vibrante y apasionada por el
descubrimiento y la conexién social, convirtiendo la
exploracién del entorno en una experiencia
enriquecedora y emocionante.
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ANEXOS

Anexos de las pruebas
Anexo 1 (Prueba 1) Conexion a la base de datos

if ($conn->connect_error) {

die("Conexion fallida:
T else {
echo "Conectado correctamente”;

. $conn->connect_error);

Anexo 2 (Prueba 2) Registro de usuarios e inicio de session

Registrarse Iniciar Sesion

Bienvenido a iTopic

Conecta con tus amigos, comparte experiencias en tiempo real y
descubre lugares nuevos.

(Pagina de inicio cuando el usuario abre la aplicacion).
Anexo 3 (Prueba 2)

if ($stmt = $conn->pre $sql)
$stmt->bind param( $usuario, $correo, $contraseiia_hash);
if ($stmt->execute()
$ SE ! ar

1
¥
$stmt->close();

$mensaje = “Err

(Cddigo fuente del registro del usuario).
Anexo 4 (Prueba 2)

if ($result->num rows > @) {
$row = $result->fetch_assoc();
it (password_verify($contrasena, $row['contrasena’])
$ SESSION[ 'usuario'] = $usuario;
echo "<scri 1 ('Login exi "); window.location.href = 'hol
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(Cddigo fuente del inicio de sesion del usuario).
Anexo 4 (Prueba 2)

Registrarse Iniciar Sesion

algob

E c

Conecta c« mpo real y

(Registro de un nuevo usuario).
Anexo 5 (Prueba 2)

mysql> select * from usuarios
+- +-
-
| idUsuario | idPrivileg | usuario contrasena
| fecha_registro | biografia | foto_perfil
+- =

| 1] NULL | riqiperesld@gmail.com | Riqiwwwww $2y$10$1B6/PcN6Hp2x .5/uVgiWLuBoj3Lb/pbINFdvunFFQxY0aIrH
LxmHe | 2024-11-16 08:28:20 | NULL | NULL |
| 2 | NULL | 1234@gmail.com | Riqi $2y$10$DNEJI1qtkNFI7iKBHMkvIrusUqA/UOkuOUYIbyGnI4ZS7Svm3
Ji2FW | 2024-11-10 08:33:50 | NULL NULL |
| 3| NULL | 123@gmail.com | user2 $2y$10$VafWhiIsTwvnuld7BfL2isuQTzVYrORYqvFZhE2vEsWxnJwéq
9Hpwi 2024-11-10 :43:53 | NULL NULL |

4 | NULL | adsf@gmail.com | asdf $2y$10$NOILreusLNytCr5jcNRYGuVW1eKRMMq6BLGNR2dUcAbSem1G
BXg7K 2024-11-10 :44:29 | NULL NULL |
| 5 | NULL | test@gmail.com | test $2y$10$mI3F15Z0EqLVY.QIXoM/K. idlaKyHIro7Qj1Gq. X7TERjOVSVY
1jIxu 4-11-10 08:54:19 | NULL NULL |
| 6 | NULL | test@gmail.com | test2 $2y$10$GmKi02vV2AKFmpNmGkUmMuX1CqTy3PNEnSQey T2vuxwwlVej
UUj5W | 202u4-11-10 08:56:01 | NULL NULL |
| 7 | NULL | test3@gmail.com | test3 $2y$10$hUOURSokscBjm62QrrR/dua/XooG. dBqbUZLEwdt60wWNBLF j
at2ks | 2024-11-11 00:09:57 | NULL NULL |
| 8 | NULL | 123@123 | Rigil $2y$10$uSItBtYNHU367x8IzCNGReArCkYp. .qlywbAxzsVJI6topnDH
iOH.W -11-11 ©0:25:05 | NULL NULL |
| 9 | NULL | algobien@123 | algobien $2y$10$UKRKkcFm81ZwUP3vZ1lulsCu6d3J2/m2irJtxzy.y.Ph9uldtU
xUwHy 2024-11-11 :24:58 | NULL NULL |

(Base de datos con los registros de cada usuario).

Anexo 6 (Prueba 3) Visualizacion del perfil en home.

div class="navbar-profile”

p echo htmlspecialchars($fotoPertil); alt="pertil” class="profile-picture” onclick="redirectToProftile()

n class="profile-name” onclick="redirectToProfile()"><?php echo htmlspecialchars($nombreusuario); ?>

(Cdigo fuente del nombre y foto de perfil del usuario).
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Anexo 7 (Prueba 3)

(Datos del usuario ya en la barra de navegacion).

Anexo 8 (

"

ueba 4) Visualizacion del perfil en el apartado Profile.
file-header"

Pr

name™ echo htmlspecialchars($nombreUsuario);
echo htmlspecialchars($biografia);

(Cadigo fuente del perfil del usuario).
Anexo 9 (Prueba 4)

' Foto de Perin

nuevo123

nuevo123

Tus Publicaciones

Mapa de Ubicaciones

W

(SRS |

(Perfil del usuario con biogra{ffé, nombre y foto de

n

perfil).
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echo htmlspecialchars($fotoPerfil); " alt="Foto de Perfil” class="profile-picture-large”
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Anexo 10 (Prueba 5) Personalizacion del perfil
$check = getimagesize($ FILES["fo erfil™]["tmp_name"]);
if ($check !==
if (move_uploaded file($ FILES["foto_perfil”|["tmp_name"”], $targetFile)) {

$sql = " usuarios b ia ?, fot rfil = ? usuario = "3
if ($stmt = $conn->prepare($sql)) {
$stmt->bind param(” , $biografia, $targetrile, $nombreUsuario);
if ($stmt->execute(
$ SESSION[ " Fil® $targetFile;
L Jsuar :

$mensaje = "Error al actualizar el perfil.”;

$stmt->close();

e destino.”;

(Codigo fuente de la personalizacion del perfil).

Anexo 11 (Prueba 5)

if ($_SERVER["REQUEST METHOD"] = T" && isset($ POST['omitir'])) {
unset($ SESSION[ "ni

header("Location:

(Codigo fuente del boton “Omitir”).

Anexo 11 (Prueba 5)

Personaliza tu Perfil
Foto de Perfil:

Biografia:

nuevole

Guardar Cambios

Omitir

(Personalizacion de perfil en la interfaz del usuario).

Proyectos V
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Diagrama de Gantt

PLAN DE ACCION (2024-2025)
Ago| Sep | Oct| Nov| Dic [Ene| Feb | Mar| Abr (May| Jun

ACTIVIDADES

Entrevistas y levantamiento de requisitos.

Analisis de requisitos

Cotizacion de hosting y dominio

Disefio de casos de uso y mockups.

Definicion de la arquitectura del sistema

Eleccion de servicios y herramientas a
utilizar.
Elaboracién de la propuesta del proyecto.

Presentacion de la propuesta y analisis

Disefio final de la aplicacion

Desarrollo.

Pruebas.

Prueba piloto y solucién de conflictos.

Documentacion del sistema.

Desarrollo de nuevas funcionalidades

Capacitacion.

Mantenimiento y soporte de la aplicacion.

Costos

COSTOS

05

GANANCIAS ESPERADAS: $12,000 MXN
IMPUESTOS: 30%
GASTOS DE ADMINISTRACION:
» SERVIDOR AWS $2,780 ANUAL
+ LICENCIA GOOGLE PLAY $500 (PAGO UNICO)
« LICENCIA APPLE APP STORE $1500 (PAGO
UNICO)
PUBLICIDAD: $200 MENSUAL
COSTO =[10,000 * (1.30) +4780+200 1/12
COSTO = $1710.00

Proyectos V



