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Este proyecto consiste en una aplicación móvil que 

funciona como una red social centrada en la 

ubicación de las fotos que los usuarios suben a la 

plataforma. La aplicación presenta tres rankings 

basados en "likes": uno global, uno local (en tu 

ciudad) y otro entre amigos (seguidores y seguidos). 

Los usuarios pueden ver su posición en el ranking 

en su “feed”, en función de las fotos que hayan 

subido y los lugares donde se hayan tomado. El 

ranking global muestra los lugares más populares 

del mundo según las fotos subidas por otros 

usuarios, mientras que el ranking local destaca las 

fotos mejor valoradas dentro de la ciudad de cada 

usuario. Además de ser una red social, la aplicación 

funciona como una guía para descubrir los mejores 

lugares visitados tanto por amigos como por 

personas de todo el mundo. En la aplicación, los 

amigos de cada usuario pueden ver las fotos y 

ubicaciones de sus contactos, valorando las 

imágenes a través de "likes", lo que influye en el 

ranking entre amigos. Si la cuenta del usuario es 

pública, cualquier persona en la plataforma puede 

ver y valorar sus fotos, ayudando a otros a descubrir 

lugares populares, ya sea a nivel local o global. Las 

fotos más valoradas podrán destacar en el ranking 

global, reconociendo así las mejores imágenes a 

nivel mundial. 

 

“Feed”, “Likes”, Ranking, Red Social. 
 

 

En la actualidad la manera en que las personas 

exploran y descubren nuevos lugares ha 

evolucionado gracias a la tecnología porque todos 

los días avanza, por lo que muchos usuarios 

descubren lugares por medio de sus teléfonos, ya 

sea por medio de redes sociales o plataforma como 

google maps, Tik tok, anuncios digitales, etc. Lo 

 
 

que iTopic propone es una red social en la que 

juntamos dos cosas que a la gente le gusta: estar 

conectado por medio de sus smartphones con sus 

amigos y explorar lugares nuevos, ya sean 

restaurantes, parques, plazas comerciales, eventos, 

entre muchos lugares a los que todos los días 

cualquier usuario podría estar. iTopic es una red 

social en la cual podrás realizar todo lo anterior con 

tus amigos y con todo el mundo. Es una experiencia 

en la que se junta la experiencia de visitar lugares e 

interactuar con tus amigos y con el mundo. Con esta 

aplicación se podrán ver los lugares a los que los 

usuarios han ido de manera pública y simplemente 

con tus amigos, al igual que tiene un modo 

competitivo en el que los usuarios podrán competir 

globalmente y con sus amigos por medio de las 

reacciones que obtiene. 

 

Las redes sociales son una serie de plataformas 

digitales que permiten la conexión e interacción 

entre diversas personas, así como la difusión 

ilimitada de información. Su potencial para conectar 

con la audiencia ha hecho que sean casi una 

herramienta imprescindible en el entorno 

empresarial.  

Las API o “Interfaz de programación de 

aplicaciones” son mecanismos que permiten a dos 

componentes de software comunicarse entre sí 

mediante un conjunto de definiciones y protocolos. 

Por ejemplo, el sistema de software del instituto de 

meteorología contiene datos meteorológicos diarios. 

La aplicación meteorológica de su teléfono “habla” 

con este sistema a través de las API y le muestra las 

actualizaciones meteorológicas diarias en su 

teléfono. 

Las API le otorgan flexibilidad; simplifican el 

diseño, la administración y el uso de las 

aplicaciones; y ofrecen oportunidades de 

innovación, lo cual es ideal al momento de diseñar 

herramientas y productos nuevos (o de gestionar los 
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actuales). 

HTML son las siglas de HyperText Markup 

Language, es decir, lenguaje de marcado de 

hipertexto, que constituye un estándar asumido y 

reconocido a nivel mundial. Sus normas las 

establece una entidad sin fines de lucro llamada 

“World Wide Web Consortium” (W3C) que lo 

define como un lenguaje reconocido universalmente 

y que permite publicar información de forma global. 

No hay que confundir la función de HTML con la 

de otros instrumentos en el desarrollo web. En este 

caso se limita a la estructura del texto contenido 

dentro de cada página, es decir, la forma en la que 

se distribuye (títulos, párrafos, saltos de línea, entre 

otros). También se aplican algunos detalles 

elementales de estilo como negritas, cursivas o 

viñetas. 

PhpMyAdmin es una aplicación web que sirve para 

administrar bases de datos MySQL de forma 

sencilla y con una interfaz amistosa. Se trata de un 

software muy popular basado en PHP. La 6 (iTopic) 

DTS - Universidad Modelo ventaja de usar una 

aplicación web es que nos permite conectarnos con 

servidores remotos, a los cuales no siempre se 

puede acceder usando programas de interfaz 

gráfica. 

 

Este proyecto es una red social donde los usuarios 

comparten lugares que están visitando y fotos de 

esos sitios. Los amigos pueden ver la ubicación 

actual de los demás y descubrir nuevos lugares. Los 

usuarios son recompensados con puntos itopic 

según la exclusividad del lugar que comparten. La 

apliación incluye un perfil dinámico con fotos, un 

mapa interactivo, y opciones de privacidad para 

controlar quién puede ver la ubicación. 

 

Objetivo General:  

- Desarrollar una aplicación móvil que permita 

a los usuarios descubrir y explorar nuevos 

lugares en la ciudad, compartir sus 

experiencias a través de fotos y reseñas, y 

conectarse con otros usuarios a través de una 

plataforma social interactiva que fomenta la 

exploración de su ciudad. 

Objetivos específicos:  

- Implementar una funcionalidad de ubicación 

que permita a los usuarios ver en un mapa, los 

lugares cercanos y relevantes basados en su 

ubicación actual.  

- Desarrollar un sistema de perfiles de usuario que 

les permita personalizar sus cuentas, cargar fotos de 

lugares que han visitado y compartir sus 

experiencias con amigos.  

- Desarrollar el diseño básico de la aplicación: 

creación de prototipos, que definan la estructura, 

navegación, y apariencia visual de las funciones 

principales.  

- Crear un sistema de amigos que permita a los 

usuarios agregar y gestionar contactos dentro de la 

aplicación, seguir sus actividades, y compartir 

experiencias. 

 

Diseño de la aplicación: 

 
(Logo de la aplicación). 

 

 
(Pantalla que aparece al abrir la aplicación). 

 

 
(Mapa interactivo y ranking de usuarios). 
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(Pantalla de inicio cuando el usuario inicia sesión). 

 

El protocolo de pruebas de iTopic se organizó por 5 

pruebas diferentes de la siguiente manera: 

P1. Conexión a la Base de Datos (db.php). 

P2. Registro de Usuarios de Inicio de Sesión 

(index.php). 

P3. Visualización de datos del Perfil en 

home.php. 

P4. Visualización del Perfil de profile.php 

P5. Personalización del Perfil. 

 

P1. Conexión a la Base de Datos (db.php) 

 

Elemento Para Probar: Conexión con la base de 

datos iTopic. 

 

Descripción: Se verifica que la aplicación se 

conecte correctamente a la base de datos y 

muestre un mensaje si hay éxito o error. 

 

Resultado Esperado: Mensaje de “Conectado 

correctamente” si la conexión es exitosa, o un 

mensaje de error si falla. 

Resultado de la Prueba:  Conectado 

correctamente. 

 

Observación: El mensaje de éxito no debe 

mostrarse directamente al usuario final en la 

versión en producción; podría ser utilizado para 

propósitos de depuración. 

P2. Registro de Usuarios e Inicio de Sesión 

(index.php) 

Elemento para probar: Registro e inicio de sesión 

de usuarios. 

Descripción: Se espera que los usuarios puedan 

registrarse con datos nuevos y luego iniciar sesión 

con ellos ya que los datos puestos en el registro 

de usuario se deben guardar en la base de datos. 

Resultado Esperado: Al registrarse, los datos se 

almacenan en la base de datos. Al iniciar sesión, 

el sistema debe validar esos datos y permitir el 

acceso al usuario. 

Resultado de la Prueba:  El registro y el inicio de 

sesión funcionan correctamente y los datos que el 

usuario ingresa se guardan con éxito en la base de 

datos. 

Observación: El sistema funciona bien, pero 

podría mejorar en la validación de datos y manejo 

de mensajes de error más amigables. 

P3. Visualización de datos del Perfil en home.php 

Elemento Para Probar: Visualización del nombre y 

la foto de perfil. 

Descripción: Se espera que, después de iniciar 

sesión, el nombre del usuario y su foto de perfil 

aparezcan en la barra de navegación de home.php. 

Resultado esperado: El nombre y la foto del usuario 

se muestra correctamente. 

Resultado de la Prueba: 

Nombre: Correcto 

Foto de Perfil: Aún pendiente. 

 

Observación: Implementar la visualización de la foto de 

perfil utilizando alguna ruta donde se encuentren las 

fotos. 
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P4. Visualización del Perfil en profile.php 

Elemento Para Probar: Visualización del perfil 

completo, incluyendo la biografía. 

Descripción: Se espera que el perfil del usuario 

incluya el nombre, la foto de perfil y la biografía 

establecida durante la personalización. 

Resultado esperado: El nombre y la biografía se 

muestran correctamente. 

 

Resultado de la Prueba: 

Nombre y Biografía: Correcto. 

Foto de Perfil: Aún pendiente de implementación. 

 

Observación: Asegurarse de que la foto de perfil se 

almacene correctamente y que se pueda acceder a 

ella desde la base de datos. 

P5. Personalización del Perfil 

(customize_profile.php) 

Elemento Para Probar: Personalización del perfil 

con foto y biografía. 

Descripción: Se espera que los usuarios puedan 

personalizar su perfil subiendo una foto y 

escribiendo una biografía. Además, debe ser posible 

omitir la personalización. 

Resultado Esperado: La foto y la biografía se deben 

almacenar correctamente. El botón "omitir" debe 

redirigir al perfil. 

Resultado de la Prueba:  Los cambios se guardan 

correctamente. El botón "Omitir" funciona como se 

espera. 

Observación: Asegurar de validar adecuadamente la 

foto para evitar errores de subida. 

iTopic es una propuesta innovadora que combina la 

exploración de lugares con una red social basada en 

la geolocalización, respondiendo a las necesidades 

actuales de interacción social. 

La app permite a los usuarios descubrir y compartir 

lugares a través de recomendaciones auténticas, ya 

sea de su red cercana o tendencias globales, 

promoviendo así un estilo de vida activo y 

explorador. 

Su diseño incorpora rankings y sistemas de "likes" 

que añaden un componente competitivo y 

motivador, mientras que las funcionalidades de 

personalización y conexión fomentan la interacción 

continua. 

Su enfoque en la interacción social vinculada a la 

exploración de lugares reales fomenta un uso más 

significativo y enriquecedor de la tecnología, 

promoviendo la conexión con el entorno y las 

comunidades locales. 

Esta plataforma no solo destaca por su viabilidad 

técnica, sino también por su capacidad para crear 

una comunidad vibrante y apasionada por el 

descubrimiento y la conexión social, convirtiendo la 

exploración del entorno en una experiencia 

enriquecedora y emocionante. 
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ANEXOS

 

Anexos de las pruebas 

Anexo 1 (Prueba 1) Conexión a la base de datos 

 
 

Anexo 2 (Prueba 2) Registro de usuarios e inicio de session 

 
(Página de inicio cuando el usuario abre la aplicación). 

Anexo 3 (Prueba 2) 

 
(Código fuente del registro del usuario). 

Anexo 4 (Prueba 2) 
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(Código fuente del inicio de sesión del usuario). 

Anexo 4 (Prueba 2) 

 

 
(Registro de un nuevo usuario). 

Anexo 5 (Prueba 2) 

 

 
(Base de datos con los registros de cada usuario). 

  

Anexo 6 (Prueba 3) Visualización del perfil en home. 

 

 
(Código fuente del nombre y foto de perfil del usuario). 
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Anexo 7 (Prueba 3) 

 
(Datos del usuario ya en la barra de navegación). 

 

Anexo 8 (Prueba 4) Visualización del perfil en el apartado Profile. 

 
(Código fuente del perfil del usuario). 

Anexo 9 (Prueba 4) 

 
(Perfil del usuario con biografía, nombre y foto de perfil). 
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Anexo 10 (Prueba 5) Personalización del perfil 

 
(Código fuente de la personalización del perfil). 

 

Anexo 11 (Prueba 5) 

 
(Código fuente del botón “Omitir”). 

 

Anexo 11 (Prueba 5) 

 
(Personalización de perfil en la interfaz del usuario). 
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Diagrama de Gantt 
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