GYMHUB.

GYMHUB

De Alba, Renzo., Espinosa, Pablo., Hernandez, Diego.,
Miranda, Rafael., Pérez, Eduardo.
{15222607, 13160815, 15222119, 15222103,
15221663} @modelo.edu.mx
Escuela de Ingenieria - Universidad Modelo

Resumen—El proyecto se centra en el desarrollo de una
aplicacion web destinada a la gestion administrativa de
gimnasios locales, abordando necesidades especificas como la
gestion de membresias, la generacion de informes y la
automatizacion de procesos administrativos. Este desarrollo
tiene como objetivo optimizar la operacion del gimnasio,
eliminando errores manuales y mejorando la experiencia tanto
del administrador como del cliente. El software se desarrolld
usando Laravel y MySQL, garantizando un sistema robusto y
escalable.

Las pruebas funcionales demostraron que las caracteristicas
desarrolladas cumplen los objetivos especificos de automatizar
la gestion de membresias y generar informes.

Finalmente, GYMHUB logré satisfacer las necesidades
basicas del cliente, sentando bases solidas para expansiones
futuras que optimicen aun mas la experiencia del usuario.

Indice de Términos—Automatizacion,
Membresias, Requerimientos, Software, Web.
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I. INTRODUCCION

El siguiente articulo muestra el desarrollo de un
software especializado para la gestion operativa de
gimnasios locales, disefiado para abordar estos
problemas mediante la automatizacion de procesos
criticos. A lo largo del desarrollo del proyecto, se
exploran las necesidades especificas del cliente y se
propone una solucion tecnoldgica que permita
principalmente, simplificar la administracion de las
membresias.

El andlisis del entorno muestra las oportunidades
y las limitaciones que presenta el mercado del
fitness. Destaca la falta de soluciones que satisfagan
las exigencias de los gimnasios locales. Se pretende
cubrir ese vacio mediante el desarrollo de una
solucion que mejore la eficacia de la operacion y
que se integre a la vez en las tendencias de
digitalizacion que estan apareciendo en el sector.
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II. FASE I: PREPARACION Y PLANEACION

A. Antecedentes
En la historia del software administrativo de

gimnasios, varias aplicaciones de software han sido
fundamentales. Entre ellas, destacan Mindbody

(https://www.mindbodyonline.com/), = GymMaster
(https://www.gymmaster.com/es/), Zen Planner
(https://zenplanner.com/),  entre  otras.  Estas

soluciones ofrecen herramientas esenciales para la
gestion de miembros, programacion de clases,
seguimiento de asistencias y procesamiento de
pagos, lo que ha mejorado significativamente la
eficiencia operativa y la experiencia de los
gimnasios y sus miembros a lo largo del tiempo.

En los casos que no se cuenta con un software de
gimnasio, la gestion y el seguimiento de los
miembros se vuelven laboriosos y propensos a
errores, ya que se deben registrar y controlar de
manera manual, lo que consume tiempo y esfuerzo
adicional.

B. Planteamiento del problema

En la actualidad, muchos gimnasios en M¢rida,
Yucatan,  enfrentan  desafios  significativos
relacionados con la administracion de sus
operaciones diarias. A pesar del crecimiento en la
demanda de servicios de bienestar y actividad fisica,
la mayoria de estos establecimientos atin dependen
de métodos manuales o de sistemas obsoletos para
gestionar tareas esenciales como el control de
membresias, la programacion de clases, la gestion
de pagos, etc.

Esta situacion no solo genera ineficiencias
operativas, sino que también afecta negativamente
la experiencia tanto de los propietarios y
administradores como de los usuarios del gimnasio.

Para abordar estos problemas, se propone el
desarrollo de un sistema de gestion integral basado
en tecnologia moderna que automatice y optimice
las operaciones administrativas de los gimnasios.
Este sistema serd una aplicacion web que permitira
a los gimnasios gestionar de manera centralizada y
eficiente todas sus actividades operativas y de
atencion al cliente.
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C. Objetivos

Objetivo general: Desarrollar una aplicacion web
que permita la gestion de membresias y el
seguimiento de entrenamientos en un gimnasio
local, mejorando la eficiencia administrativa
mediante la automatizacion de procesos.

Objetivos especificos

a) Automatizar la gestion de membresias.

b) Optimizar la programacion de clases.

c) Mejorar el seguimiento del progreso de los
clientes.

d) Generar informes y analiticas para la toma
de decisiones.

I1I. FASE II: DiSENO E IMPLEMENTACION

A. Diserio

El disefio de este proyecto se enfocd en presentar
una interfaz amigable y minimalista para el usuario,
priorizando la claridad y funcionalidad. Se opt6 por
un disefo limpio con bloques de colores llamativos
y contrastantes para destacar la informacion clave.
Las fuentes empleadas son claras y de un tamafio
adecuado para asegurar una lectura sencilla.
Ademas, tal y como se observa en la figura 1 se
dispusieron los apartados de manera estructurada, lo
que facilita la navegaciéon y comprension del
contenido.

Figura 1. Disefo del dashboard de administrador.
El desarrollo del software ha pasado por un

proceso meticuloso que abarca desde la
planificacion hasta la implementacion. Se optd por
incluir una metodologia agil, permitiendo adaptarse
a los cambios y mejoras continuas a lo largo del
proceso de desarrollo. A continuacion se detalla el
proceso.

Planificacion

e Investigacion exploratoria.
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e Definicion de requerimientos.
e Definicion de objetivos.
Diseiio de Interfaz y experiencia de usuario
e Ultilizacion de Figma para crear los mockups
de la interfaz.
e [teraciones basadas en las necesidades del
cliente.
Desarrollo del software
e FEmpleo de Laravel y Clever Cloud como
entornos de desarrollo.
e Uso de los lenguajes de programacién PHP,
JavaScript asi como HTML y CSS.
e Integracion de MySQL como una base de
datos relacional a través de Clever Cloud.
Pruebas
e Implementacion de pruebas funcionales para
garantizar la estabilidad del software.
e Recopilacion de errores y bugs.
e Ajuste en la interfaz de usuario.

B. Protocolo de pruebas

Las pruebas realizadas para el sistema se
enfocaron en garantizar la funcionalidad de las
caracteristicas implementadas, con ¢énfasis en las
areas destinadas a los administradores. A
continuacion, se detallan los enfoques y resultados
principales.

Se aplicaron pruebas funcionales para validar el
correcto desempefio de cada modulo del sistema,
cubriendo aspectos como:

e Inicio de sesion: se verificaron los elementos
en pantalla, los mensajes de error en caso de
datos incorrectos o incompletos, y la
correcta redireccion al tablero general en
caso de autenticacion exitosa.

e Dashboard administrativo: se evaludé la
visualizacion de estadisticas clave
(cancelaciones,  renovaciones, nuevos

miembros, etc.) y la presencia de los
elementos basicos, como nombre y foto de
perfil.

Resultados

Inicio de Sesion:

e Se confirmo que la pantalla de login muestra
los elementos requeridos, como campos de
usuario, contrasefia, y enlace para recuperar
credenciales.
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e Se validaron las restricciones de acceso con
credenciales incorrectas, tal y como se ve en
la figura 2, ademas de mostrar el mensaje de
error correspondiente.

11 GYMHUB I
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Figura 2. Error al iniciar sesion con credenciales

incorrectas.
e FEl inicio de sesidon con credenciales validas
redirige al  tablero administrativo,

cumpliendo con los requerimientos.

Dashboard Administrativo:

e Las tarjetas de estadisticas funcionan
correctamente y presentan la informacion
esperada.

Observaciones y Mejoras

Algunas funcionalidades, como los enlaces para

recuperar credenciales, requieren correcciones para
su correcto funcionamiento.

C. Analisis de resultados

Al finalizar el desarrollo del proyecto, se
obtuvieron resultados alineados con dos de los
objetivos especificos planteados inicialmente. Se
logr6 avanzar en la funcionalidad destinada al
administrador, cumpliendo satisfactoriamente los
objetivos de automatizar la gestion de membresias y
generar informes y analiticas para la toma de
decisiones.

El disefio visual, se replico fielmente a los
mockups iniciales, conservando los aspectos claves
del wireframe original, adaptandose a un estilo
funcional y accesible para el usuario.

IV. CONCLUSIONES

El desarrollo de GYMHUB a lo largo de este
semestre ha representado un desafio. Durante este
periodo, el equipo se ha dedicado a re estructurar un
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concepto ya existente a otro estilo, la tarea fue
disefiar, desarrollar e implementar un software que
no solo cumple con los requisitos iniciales, sino que
también supera las expectativas en términos de
funcionalidad, usabilidad y robustez.

Al finalizar este semestre, se ha logrado avanzar
la parte principal del proyecto, mismo que ya es una
solucion que aborda de manera efectiva diversas
necesidades de gestion en el entorno de un
gimnasio. Entre las caracteristicas destacadas se
encuentran:

1. Gestion de clientes: el software permite un
registro facil y rdpido de nuevos miembros,
asi como un seguimiento detallado de la
informacion de los clientes, sus membresias,
historial de pagos y asistencia a clases
personalizadas.

2. Control de asistencia: se implementd un
sistema eficiente de registro de asistencia,
proporcionando a los administradores del
gimnasio una vision general de las
asistencias de sus miembros.

3. Registro de pagos: Se ha integrado un
sistema que simplifica el proceso de cobro
de membresias de diferentes categorias,
mejorando la eficiencia financiera del
gimnasio.

En el transcurso del proyecto, se enfrentaron
desafios significativos que llevaron a aprender y
adaptarse continuamente. La retroalimentacién
constante de los profesores y la colaboracion
estrecha entre los miembros del equipo fueron
elementos clave para el éxito de GYMHUB.

A lo largo de este proceso, hemos demostrado
nuestra capacidad para trabajar en equipo, gestionar
proyectos complejos y desarrollar soluciones
efectivas.
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ANEXOS

Los anexos no aparecen dentro de este formato, se colocaran al final (en otra pagina), en formato libre,
indicando como encabezado “ANEXQO”. Cada contenido va en un anexo diferente (Anexo 1, Anexo 2...).
Ejemplos de anexos son:

e Listado de programa.
Estructura de los archivos

~ GYMHUB_API RO

v app
~ Htip' Controllers
AccesoTrabadorController.php
AdminController.php
ApiProxyController.php
ClaseConClienteController.php
ClaseController.php
ClasesGrupalesController.php
ClienteAsistenciasController.php
ClienteController.php
ClienteTrabajadorController.php
ContratoController.php
Controller.php
EntrenadorAgendaController.php
EntrenadorClienteController.php
EntrenadorController.php
EntrenadorTipoEjercicioCo
GymOwnerController.php
HomeController.php
HoranosController.php
loginController.php
PagoController.php
Recepcionista oller.php
RegistroAsistenciasController.php
TipoClienteController.php

TipoEjercicioController.php

TrabajadorController.php
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~ Models

Cliente.php
ClienteTrabajador.php
Contrato.php
Entrenador.php
EntrenadorAgenda.php
EntrenadorCliente.php
EntrenadorTipoEjercicio.php
GymOwner.php

Pago.php

RegistroAsistencia.php

tipoCliente.php
TiposEjercicio.php
Trabajador.php
User.php

» Providers

» bootstrap

» config

~ database

~ migrations

02_create_jobs_table...
1_create_personal_...
2_create_gymowne...

2024_11_10_075957_create_trabajador...

11_23_035911_create_entrenado...
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~ seeders

DatabaseSeeder.php
EntrenadorAgendaSeeder.php
EntrenadorClienteSeeder.php
EntrenadorSeeder.php

EntrenadorTipoEjercicioSeeder.php

gymownderSeeder.php

gitignore
£ database.sglite
» node_modules
~ public
2 build
admindashboard.css
adminenirenador.css
app.css
entrenadordashboard.css

homedashboard.css
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» fonts

~ [ESOUrces
clock.png
examplephoto.png
gimnasio.png
head-side.png
PO.png
P1.png

* favicon.ico

index.php

£ robots.txt
~ esources
app.css

v s
admindashboard.js
appJs
bootstrap.js
entrenadordashboard.js
homedashboard.js
homelogin.js
logingym.js
~ views
~ administrador
dashboard.blade.php
entrenador.blade.php
» components
~ entrenador
dashboard.blade.php
~ recepcionista
dashboard.blade.php
homedashboard.blade.php

homelogin.blade.php

logingym.blade.php
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tes
apl.php
console.php
web.php

» storage

» tests

2 vendor
.editorconfig
Env
env.example
.gitattributes
gitignore

artisan

postcss.config.js
README.md

tailwind.config.js

Fragmentos de codigo
web.php

r'])->name

'/cliente/ i i i i i roller:: , 'regi i te'])->name(

ClienteController
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$nuevosClientes = Cli Antes, $hoy])
r th, COUNT(*)

->»selectRaw(
->groupBy (
->orderBy(
->orderBy({
->get();

ContratoController

Proyectos V



GYMHUB.

obtenerCancelacionesMes( )

$mesActual = Carbon::now()->month;
$anioActual = Carbon::now()->year;

$cancelaciones = Contrato::where{'estado’, ©)
->whereYear( 'updated at’, $anioActual)
-»whereMonth( "updated at', $mesActual)
-»count();

return response()}->json(]
"status' =» 'ok’,
‘data’ =»
cancelaciones

o =» %cancelaciones,
year' => $anioActual,
month® =» $meshActual

1);
catch (\Exception %e
return response{)}->json{[
‘status' => "error’,
=> "Hubo un error al obtener las
=>» $e-»getMessage

) T alt="": GYMHUB

1 action-""
labal for="u
input type=" - ta et suario” name="uswaric™ placeholder="Eccribe tu usuario™
2]l for="c asefia” »Contrasef I
input typa="pa class="texthox” id="rontrasefia” name="contrasefa” placeholder="Escribe tu contrassfia
s href="" id=" . raseflz” »0lvidé ml contrasefiaf/usuario

n 1d="Fr lales”slas credenciales ingresadas son Invalidas, favor de revisarlas.

e Disefios en extenso.
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En la Figura 3.0, se puede observar la pantalla inicial que se le muestra al cliente, el objetivo de
esta pantalla es diferenciar a los duefios del gimnasio, cada gimnasio tendra su base de datos con sus
clientes y trabajadores.

-IGYMHUBIr

Figura 3.0. Pantalla inicial del login.
En la Figura 4.0, se visualiza el dashboard inicial de cada cliente, en el cual el miembro de cada

gimnasio puede visualizar el horario de las clases grupales, una seccidon para anuncios generales y la
posibilidad de registrar su visita para ingresar a las instalaciones.
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IGYMHUBI:

& Registrar visita
(@) Horarios de clases grupales

Ingresa tu matricuia

7KS <282 |

Entrenador
Registrar

Crossfit 00 am - 8200 am Eduardo P,
Zumba 1100 am - 12:00 pm Rafa M
Danza 3:00 pm - 5:00 pm Patilo E
Muay Tai B:00 pm - 10:00 pm Renza O,

&

Figura 4.0. Pantalla del dashboard de cada gimnasio.

Se observa el formulario desplegable para loguearse como trabajador del gimnasio, en la Figura

4.1.

HIGYMHUBI-

Ingresa tu usuario;
(¥ Horarios de clases grupales Chavalin¥ T
Ingrasa tu contrasafia:
5¢

Entrenador

Crossfit 00 am - 200 am Eduardo P
Zumba 1100 am - 12:00 pm Rafa M
Danza 00 pm - 5:00 pm Fabio E
Muay Tal B:00 pm - 10:00 pm Renzo 0.

o

Figura 4.1. Pantalla del dashboard con el formulario para loguearse como trabajador (recepcionista, entrenador y
administrado).
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En la figura 5.0, se visualiza el dashboard inicial de un trabajador tipo administrador, en el que se le
presentan cinco graficas, tres de ellas de los ultimos 3 meses y las dos restantes de los ultimos 6 meses.

AGYMHUBI- Esedo g ) @

23 63 24

Cancelaciones en este mes Renavaciones en esta mes MNuewos miembros en este mes

2,154 $184,050 mxn

Migmbros sctivos Ingresos generados este mes

Figura 5.0. Pantalla del dashboard de un administrador del gimnasio.

En la figura 6.0, se observa la pantalla inicial de la seccion “Entrenadores”, en donde se muestran
datos clave de los entrenadores y miembros VIP.

HIGYMHUBI- Entrenadores

Entrenadores en servicio 125

Miembros VIP-activos
mes

| Ver detalles +

Préximas clases personalizadas

Figura 6.0. Primera pantalla de la seccion “Entrenadores”, de un administrador del gimnasio.
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En la figura 6.1, se observa la lista de entrenadores accesible en el ment tipo pildora en la parte de
la izquierda.

-I’GYM H U B Ilo Entrenadores e 5 iHola. Diego ) @

Buscar entrenador

Filtrar 57 om 0 Matricula Telétone Email

Figura 6.1. Segunda pantalla de la seccion “Entrenadores”, de un administrador del gimnasio.

En la figura 6.2, se observa la gestion de un entrenador en donde se le da accesibilidad de
“congelarlo”, (borrado 16gico), editar sus datos y ver sus acciones (afiadir, eliminar, crear).

-I'GYM HUB"I Entrenadores 5 Sk 5 iHola, Diego 3 @

Gestionar entrenador

- 000

Detalles

Figura 6.2. Segunda pantalla de la seccion “Entrenadores”, de un administrador del gimnasio.
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En la figura 6.3, se observa el formulario para inscribir un nuevo entrenador y darle las
credenciales de acceso al software.

AIGYMHUBI Entrenadores s iHola, Diege :) @

Registrar nuevo entrenador

Detalles
um dolor

ah, id
5. Nullam dia

Crear cradenciales de acceso @

Figura 6.3. Segunda pantalla de la seccion “Entrenadores”, de un administrador del gimnasio.

En la figura 6.4, se observa la Ultima opcion del ment de pildora la cual es “Trabajadores
inactivos”, que seria el borrado l6gico en caso de que el trabajador quiera regresar.

-IGYMHUBIr Enseonatcres . iHola, Diego | @

Buscar trabajadores inactivos

Filtrar 57 Nombre completo Matricuta Takéfono Emil Tipo de membresia

(9]

Figura 6.4. Segunda pantalla de la seccion “Entrenadores”, de un administrador del gimnasio.
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e Simulaciones.
Simulacion del primer conjunto de pruebas

https://www.yvoutube.com/watch?v=K7XwDF9S-MQ&ab channel=DiegoHC

e Protocolo de pruebas.

Analisis Estatico de Backend

Encargado de pruebas: Pablo Espinosa Solis

En la Figura 7.0, se puede observar la pantalla inicial del resumen de SonarCloud con los
resultados de las pruebas realizadas al GitHub del Backend.

My Projects My Iss! Explore Q

1 main B

Summary rity Hotspots Measures Code Activity

New Code Overall Code

Security Reliability Maintainability

0 Opan Issues 10 open issuss Ao

Accepted Issues 2 Duplications

(0] = : ' 1.3%

Security Hotspots

4

Figura 7.0 Pantalla del resumen de los resultados de las pruebas del Backend en la pagina de SonarCloud.

En la Figura 7.0. y Figura 8.0, se puede observar la seccion de errores detectados en las pruebas,
donde se puede observar el tipo de error y en qué consiste.
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My Projects My Issues Explore

RN Gymhub_ APl 3 | main

Summary Issues  Securi

s 3h 28min effort

~ Clean Code Attribute

convention +

~ Severity @

© High © Minar

Setmars Quay

Figura 8.0. Pantalla de los errores detectados en las pruebas con el filtro de Mantenibilidad.

Analisis Estatico de Frontend

Encargado de pruebas: Renzo de Alba Castellanos

En la Figura 9.0, se puede observar la pantalla inicial del resumen de
resultados de las pruebas realizadas al GitHub del Frontend.
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My Projects My lssues  Explors (=}

DiegoHCZ0Z 3 Gymtub 5 1 main B ®

Summary lssues Security Holspots  Measures  Code  Activity

Main Branch Summary 946 Lines of Code

Quality Gate & List anslysis 77 ssconds age « (i be2ddenc

Not computed

et scan will generate a Ouality Gata.

Reliability Maintainability

7 Open issues 6 opon issues

Acceptad Issues Duplications
0 ST aarad for Sonarc: 0.0%

coverage analysis [ Mo conditions set

on 1%k Lines

Security Hotspots

0

Figura 9.0. Pantalla del resumen de los resultados de las pruebas del Frontend en la pagina de SonarCloud.

En la Figura 10.0, se puede observar la seccion de errores detectados en las pruebas, donde se
puede observar el tipo de error y en qué consiste.

My Projects My lssuss  Explore Q
DiogaHC2012 + Gymitb 3 [ main [l ®
Summary lssues  Security Hotspots  Measures  Code  Activity

Filters it attribute of your img" tag

(Msmtsnabity @) (Relsbiny @) & Code Smell @ Minor

~ Claan Code Attributs 4 : i
andHomelstyles/stylescss
Consistancy

mtentianality

Wty @) & Code Smell € Majar timirs et

Software Quality

o Bug @ Maior T ffoart
Aaliabliity

Malmanaoility

. Severity @
# Bug & Maicr

© Madium

© Low
# Bug @ Major T effort

Notags +

O Open-~ & Bug @ Maior 30 minuies ago

» Securlty Category
# Bug @ Major Tmin effort

Figura 10.0 Pantalla de los errores detectados en las pruebas.

Encargado de pruebas: Renzo de Alba Castellanos Fecha: 11/11/24.
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1. LOGIN DE GIMNASIOS

DESCRIPCION: Pantalla de inicio de sesién para introducir las credenciales de
autenticacion de los duefios o gerentes de gimnasio. Actualmente se encuentra en
servidor local y no se encuentra en ningun servicio de la nube.

En esta pantalla se solicita id de cliente, correo electronico y contraseia, la pantalla
cuenta con la opcion de recuperar la contrasena y el botdén de ingresar.

PRUEBA RESULTADO RESULTADO OBTENIDO
ESPERADO
1.1.Verificar Elementos Exitoso: la pantalla muestra todos
elementos de correspondientes: los elementos solicitados a la hora
pantalla. Revisar e Campo para | de cargar.
que la pantalla de i?trolquctir elid
. it e cliente.
lr;:;)a?sssesmn e Campo para 1 GYMHUB Ir-
elementos introducir el Inicio de sesidn para gimnasios
. correo.
correspondientes. e Campo para ot
introducir la
contrasenfa.

e Enlace para
recuperar la
contrasefia o
usuario.

e Botén para
iniciar sesion.

1.2.Introducir datos | Muestra un mensaje

incorrectos. Se de credenciales Exitoso: muestra el mensaje de
utilizaron claves incorrectas. error debido a las credenciales
de acceso incorrectas.

inexistentes para
los campos (Client
ID: KN23233;
Email:
KN23@gmail.com
; Contrasefa:
12345).
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41 GYMHUB Ii-

Inicio de sesion para gimnasios

Client 1D
Email

Contrasena

1.3.Sin introducir
datos. Los tres
campos se
dejaron en blanco.

No inicia la sesion y
muestra la leyenda:
“Por favor, llena este
campo” para cada
elemento.

unicamente se
solicita llenar el campo de “Client
ID” en lugar de mostrarlo para todos
los campos. No inicia sesion.

‘1l GYMHUB Ir-

Inicio de sesién para gimnasios

Client ID

Perfaveor, llena este campo.

Entrar a mi gimnasio

1.4.Sin introducir el
dato de “Client
ID". El campo de
Client ID sin
rellenar, los dos
restantes con
datos reales.

No inicia la sesion y
muestra la leyenda:

“Por favor, llena este
campo”.

Exitoso: el inicio de sesidn no
ocurre y muestra la leyenda de
manera correcta.

Proyectos V
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1l GYMHUB Ir-

Inicia &n para gimnasios

Client ID

Confrasefia

Entrar a mi gimnasio

1.5.Sin introducir el
dato de “Email".
El campo de email
sin rellenar, los
dos restantes con
datos reales.

No inicia la sesion y
muestra la leyenda
“Por favor, llena este
campo”.

si bien no inicié la
sesion, se sobrepone la ventana de
“Administrar contrasenas”, lo que

impide visualizar la leyenda.

11l GYMHUB Ir-

Inicio de sesidn para gimne

Client ID

Email

no ec segura. Inicios de
esaddos aqui pueden s=r

pefigrosos, Aprender mas

Admunistrar contrasefiss

Entrar a mi gimnasio

1.6.Sin introducir el
dato de
“Contraseina”. El
campo de
contrasefia sin
rellenar, los dos
restantes con
datos reales.

No inicia la sesion y
muestra la leyenda
“Por favor, llena este
campo”.

si bien no inici6 la
sesion, se sobrepone una ventana
de “contrasefia no segura”, lo que

impide visualizar la leyenda.
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1l GYMHUB Ir-

Inicio de sesion para gimnasios

Client ID

sta conSxitn no & segira. Inicios de
ses10n ingresades aqui pueden ser
peligrosos. Aprendsr mas

Entrar a mi gimnasio

1.7 .Introducir
incorrectamente
el dato de “Client
ID". Se introduce
un Client ID
invalido (RV9892),
los dos restantes
con datos
correctos(Email:
EVCCalis@gmail.
com; Contrasena:
12345).

Muestra un mensaje
de credenciales
incorrectas.

Exitoso: muestra el mensaje
debido al dato incorrecto.

1 GYMHUB Ir-

Inicio de sesion para gimnasios

Client ID

Email

EWi

Confrasena

1.8.Introducir
incorrectamente
el dato de
“Email". Se
introduce un
Email invalido
(EVC@gmail.com
), los dos

Muestra un mensaje
de credenciales
incorrectas.

Exitoso: muestra el mensaje debido

al dato incorrecto.

Proyectos V
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restantes con
datos correctos
(Client ID:
RG8157;
Contrasena:
12345).

1l GYMHUB Ir-

Inicio de sesidn para gimnasios

Client ID

Contrasefia

Entrar a mi gimnasio

1.9.Introducir
incorrectamente
el dato de
“contraseia"”. Se
introduce una
contrasefia
invalida (a1234),
los dos restantes
con datos
correctos (Client
ID: RG8157;
Email:
EVCCalis@gmail.
com).

Muestra un mensaje
de credenciales
incorrectas.

Exitoso: muestra el mensaje del
error debido al dato incorrecto.

‘1l GYMHUB Ir-

Inicio de sesion para gimnasios

Client ID

Conltrasena

Entrar a mi gimnasio

1.10. Introducir
datos correctos.
Se introducen los
tres datos de
manera correcta
(Client ID:
RG8157; Email:
EVCCalis@gmail.

El inicio de sesion es
exitoso y redirige al
tablero general del
gimnasio.

Exitoso: se validan las credenciales
y el inicio de sesién se realiza
redirigiendo al usuario al tablero
general.
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com; Contrasena:
12345).

GYMHUB

1.11. Usarla

funcion de
recuperar
contraseia. Se
introducen dos
datos de manera
correcta (Client
ID: RG8157;
Email:
EVCCalis@gmail.
com) y se hace
click al enlace de

Se redirige a la
pagina para la
recuperacion de las
credenciales.

Error: La pantalla se recarga,
eliminando los datos ya introducidos
en los campos. No redirige a la
pagina de recuperacion.

4l GYMHUB Ir

Inicio de sesidn para gimnasios

Client ID

introducen dos
datos de manera
correcta (Email:
EVCCalis@gmail.
com; Contrasena:
12345) y se hace
click al enlace de
“olvidé mi

“0|Vidé mi Ermail
contrasefia/usuari
o’.
Conirasena

1.12. Usarla Se redirige a la Error: La pantalla se recarga,
funcion de pagina para la eliminando los datos ya introducidos
recuperar recuperacion de las en los campos. No redirige a la
usuario. Se credenciales. pagina de recuperacion.
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contrasefia/usuari

o.

4l GYMHUB Ir

Inicio de sesidn para gimnasios

Client ID

Ermnail

Caontrasena

Entrar a mi gimnasio

OBSERVACIONES
e Resaltar el campo incorrecto una vez que se muestra el mensaje de
credenciales incorrectas.
Arreglar la funcion de “Olvidé mi contrasena/usuario”.
Activar el boton de “Entrar a mi gimnasio” hasta que todos mis campos
correspondientes estén rellenos.
e Cambiar todos los titulos de campo a espaniol .

2. PAGINA GENERAL DEL GIMNASIO

DESCRIPCION: Pantalla con un icono de inicio de sesién en la parte superior
derecha. Muestra tres menus principales, siendo uno de horario para clases
grupales, uno para el registro de una visita mediante la matricula y finalmente un
menu estilo carrusel que muestra diferentes imagenes del gimnasio.

PRUEBA RESULTADO RESULTADO OBTENIDO
ESPERADO
2.1 Verificar Elementos Exitoso: todos los elementos
elementos de correspondientes: correspondientes se pueden
pantalla. Revisar e Menu con visualizar en la pantalla general.
que la pantalla selector de
general del dias para
gimnasio tenga los visualizar
elementos horar’los.
. e Menu para
correspondientes. registrar Ia
visita de un
cliente
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mediante su
matricula.

e Menu estilo
carrusel que
muestra las
imagenes del
gimnasio.

e [cono de
usuario para
iniciar sesion
como
administrador
o entrenador.

BYMHUEB

2.2.Detectar el dia
automaticamente:
Revisar que al
cargar la pagina
esté seleccionado
el botén de horarios
con el dia actual
(ejecutado un
martes).

La pagina debe
mostrar el menu de
horarios con el botén
del dia actual
seleccionado.

Exitoso: al cargar la pagina se
observa que el botdn del dia
actual (martes para la prueba)
esta seleccionado en el menu de
horarios.

Horarios de clases grupales

Lu m Mi Ju Vi Sa

Horario Entrenador

6:00 am -
7:00 am

Ana L.

o 7:00 am -
Crossfit 9:00 am Eduardo P.

2.3.Mostrar el horario
del dia lunes:
Revisar que al
seleccionar el botén
del dia lunes el
horario muestre lo
correspondiente a
ese dia.

El menu se actualiza
mostrando los
horarios
correspondientes al
dia lunes.

Exitoso: el menu actualizé su
informacion mostrando el horario
correspondiente al lunes.

Horarios de clases grupales

Ma  Mi Ju Vi Sa

Do

Horario Entrenador

Descanso -

Proyectos V
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2.4 Mostrar el horario
del dia martes:
Revisar que al
seleccionar el botén
del dia martes el
horario muestre lo
correspondiente a
ese dia.

El menu se actualiza
mostrando los
horarios
correspondientes al
dia martes.

Exitoso: el menu se actualizo
mostrando el horario
correspondiente al dia martes.

Horarios de clases grupales

Lu m Mi Ju Vi Sa

Do

Horario Entrenador

6:00am-

Ana L.
7:00 am ne

Crossfit pinan Eduardo P
9:00am

2.5.Mostrar el horario
del dia miércoles:
Revisar que al
seleccionar el botén
del dia miércoles el
horario muestre lo
correspondiente a
ese dia.

El menu se actualiza
mostrando los
horarios
correspondientes al
dia miércoles.

Exitoso: el menu se actualizo
mostrando el horario
correspondiente al dia miércoles.

Horarios de clases grupales

Lu Ma n Ju Vi Sa

Do

Clase Horarno Entrenador

11:00 am -
Zumt Rafa M.
Zumba 12:00 pm afa

5:00 pm -
6:00 pm

Pilates Maria J.

2.6.Mostrar el horario
del dia jueves:
Revisar que al
seleccionar el botdn
del dia jueves el
horario muestre lo
correspondiente a
ese dia.

El menu se actualiza
mostrando los
horarios
correspondientes al
dia jueves.

Exitoso: el menu se actualiza
mostrando la informacion de
horarios para el dia jueves.
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Horarics de clases grupales

Horario Entrenador

3:00 pm -
5:00 pm

8:00 pm-

Renzo D.
10:00 pm

2.7.Mostrar el horario

del dia viernes:
Revisar que al
seleccionar el botén
del dia viernes el
horario muestre lo
correspondiente a
ese dia.

El menu se actualiza
mostrando los
horarios
correspondientes al
dia viernes.

Exitoso: el menu se actualiza
mostrando la informacion de
horarios para el dia viernes.

Horarios de clases grupales

Clase Horario Entrenador

6:00 pm -

7:00 pm Carlos R.

Boxeo

2.8.Mostrar el horario

del dia sabado:
Revisar que al
seleccionar el botén
del dia sabado el
horario muestre lo
correspondiente a
ese dia.

El menu se actualiza
mostrando los
horarios
correspondientes al
dia sabado.

Exitoso: el menu mostré
correctamente la informacion de
horarios del dia sabado.

Horarios de clases grupales

Clase Horario Entrenadar

7:00 am-
Crossfit 9:00 am Eduardo P.

2.9.Mostrar el horario

del dia domingo:
Revisar que al

El menu se actualiza
mostrando los
horarios

Exitoso: el menud mostrd
correctamente la informacion de
horarios del dia domingo.
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seleccionar el botén
del dia domingo el
horario muestre lo
correspondiente a
ese dia.

correspondientes al
dia domingo.

Horarios de clases grupales

Lu Ma Mi Ju Vi Sa

Horario Entrenador

9:00 am -
Spinning 10 n; ::'n Sofia G.

2.10. Registrar visita
con matricula
incorrecta. Se
introduce una
matricula no valida
(KN2323) en el
menu de registrar
visita

Muestra un mensaje
de “Matricula
incorrecta”.

Exitoso: se mostré un mensaje
con la leyenda de matricula
incorrecta.

2.11. Registrar visita
sin introducir
matricula. No se
introduce ningun
dato en el campo
correspondiente.

Muestra un mensaje
de “Por favor,
introduce una
matricula”

Error: se muestra el mismo
mensaje que al intentar registrar
con una matricula incorrecta.

(ElI campo esta sin rellenar, tiene
un “placeholder’ como ejemplo).

2.12. Registrar visita
introduciendo
matricula valida.
Se introduce una
matricula correcta
en el campo
correspondiente .

Muestra un mensaje

de “Registro correcto”.

Exitoso: se muestra el mensaje
de registro correcto.

2.13. Desplazarse
por las fotos en el

El desplazamiento es
correcto y muestra las
distintas fotografias

Error: no muestra ninguna
imagen, se queda estatico con un
texto de “Gym Photo”.
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menu carrusel.
Hacer click sobre
las flechas para
visualizar diferentes
imagenes alusivas
al gimnasio.

disponibles en el
menu.

2.14. Ir al inicio de
sesion. Hacer click
sobre el icono de
perfil parair a la
pagina de inicio de
sesion.

El icono funciona
correctamente y
redirige a la pagina de
iniciar sesion.

Exitoso: el icono funciona y el
redireccionamiento apunta a la
pagina de inicio de sesion.

1l GYMHUB |-

Usuario
esorbe u 1

Contrasefia

OBSERVACIONES

matricula.

relleno.

El carrusel de imagenes no es funcional.
ARadir mas espacio entre mis menus y sus elementos.

e Corregir el mensaje mostrado al querer registrar visita sin introducir

e Activar el botdn de “Registrar” hasta que el campo correspondiente esté

3. LOGIN DE ADMINISTRADORES Y ENTRENADORES

DESCRIPCION: Pantalla de inicio de sesién para introducir las credenciales de
autenticacion de los administradores o entrenadores del gimnasio. Actualmente se
encuentra en servidor local y no se encuentra en ningun servicio de la nube.

En esta pantalla se solicita usuario y contrasefia, la pantalla cuenta con la opcién de
recuperar la contrasefa y el botdn de ingresar.

PRUEBA

RESULTADO
ESPERADO

RESULTADO OBTENIDO

Proyectos V
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3.1 Verificar
elementos de
pantalla. Revisar que
la pantalla de inicio de
sesion tenga los
elementos
correspondientes.

Elementos
correspondientes:

e Campo para
introducir el
usuario.

e Campo para
introducir la
contrasefa.

e Enlace para
recuperar la
contrasefia o
usuario.

e Botodn para
iniciar sesion.

Exitoso: la pantalla muestra todos
los elementos solicitados.

11 GYMHUB Ir-

Usuario

Contrasefia

3.2 Introducir datos
incorrectos. Se
utilizaron claves de
acceso inexistentes
para los campos
(Usuario: BetyR;
Contrasefa: ceviche)

Muestra un mensaje
de credenciales
incorrectas.

Exitoso: muestra el mensaje de
error debido a las credenciales
incorrectas.

1l GYMHUB Ir-

Contrasefia

3.3 Sin introducir
datos. Los dos campos
se dejaron en blanco.

No inicia la sesion y
muestra la leyenda:
“Por favor, llena este
campo” para cada
elemento.

no inicia sesion,
pero se muestra un mensaje de
error al tratar de conectar al
servidor.
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1 GYMHUB Ir-

Usuario

3.4 Sin introducir el
dato de “Usuario”. El
campo de usuario se
deja sin rellenar y se
usa una contrasefa
real.

No inicia la sesion y
muestra la leyenda:

“Por favor, llena este
campo”.

no inicia sesion,
pero se muestra un mensaje de
error al tratar de conectar al
servidor.

1l GYMHUB Ir-

Usuario
Es

Conirasena

3.5 Sin introducir el

El campo de
contrasena sin rellenar
y con un usuario real.

dato de “Contrasena”.

No inicia la sesion y
muestra la leyenda:

“Por favor, llena este
campo”.

se muestra un
mensaje de error al tratar de
conectar con el servidor, aun asi,
no inicia la sesion.
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I GYMHUB Ir

Usuario

dizgoH

Co

3.6 Introducir Muestra un mensaje Exitoso: muestra el mensaje
incorrectamente el de credenciales correcto debido al dato incorrecto.
dato de “Usuario”. Se | incorrectas.
introduce un usuario
invalido (BetyR) con 41 GYMHUB In-
una contrasena
correcta (d1234).

Contrasefia

3.7 Introducir Muestra un mensaje Exitoso: muestra el mensaje
incorrectamente el de credenciales correcto debido al dato incorrecto.
dato de “Contrasefa”. | incorrectas
Se introduce una
contrasefia invalida
(ceviche) con un
usuario correcto
(diegoH).
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‘1l GYMHUB Ir-

Usuario
diegoH

Con 3

3.8 Introducir las
credenciales
correctas. Se
introduce un usuario
correcto (diegoH) y su
contrasefa (d1234).

El inicio de sesién es
exitoso y redirige al
tablero general del
gimnasio.

Exitoso: se inicia sesion
exitosamente y se redirige al
dashboard correspondiente.

ADMISTRADOR DASHECARD

- U

3.9 Validar
administrador para
inicio de sesion.
Iniciar sesién con las
credenciales de un

Se autentifica el tipo
de usuario segun las
credenciales y se
redirige al dashboard.

Exitoso: se inicio la sesion como
administrador y se redirigio al
dashboard administrativo.

ADMISTRADOR DASHECARD

administrador (Usuario: = )
diegoH; Contrasefia: EE=

d1234) parair a su

dashboard.

3.10 Validar Se autentifica el tipo Exitoso: se inicio la sesién como

entrenador para inicio
de sesion. Iniciar
sesion con las
credenciales de un
entrenador (Usuario:
EdPerez; Contrasefa:
€1234) para ir a su
dashboard.

de usuario segun las
credenciales y se
redirige al dashboard.

administrador y se redirigio al
dashboard de entrenadores.

3.11 Usar la funcion
de recuperar usuario.
Se introduce la

Se redirige a la pagina
para la recuperacion
de las credenciales.

Error: La pantalla se recarga,
eliminando los datos ya
introducidos en los campos. No
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contrasefia (d1234) y
se hace click al enlace
de “olvidé mi
contrasefia/usuario.

redirige a la pagina de
recuperacion.

1 GYMHUB Ir-

3.12 Usar la funcion
de recuperar
contrasena. Se
introduce el usuario
(diegoH) y se hace click
al enlace de “olvidé mi
contrasefia/usuario.

Se redirige a la pagina
para la recuperacion
de las credenciales.

Error: La pantalla se recarga,
eliminando los datos ya
introducidos en los campos. No
redirige a la pagina de
recuperacion.

1 GYMHUB Ir-

OBSERVACIONES

estén rellenos.

e Resaltar el campo incorrecto una vez que se muestra el mensaje de
credenciales incorrectas.
Arreglar la funcion de “Olvidé mi contrasena/usuario”.

Activar el botdn de “Entrar” hasta que todos mis campos correspondientes

4. DASHBOARD DE ADMINISTRADOR
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DESCRIPCION: Pantalla para proporcionar un resumen rapido y visual del estado
del gimnasio, permitiendo al administrador ver de un vistazo el rendimiento actual en
areas como membresias, ingresos y actividad general del gimnasio.

PRUEBA RESULTADO RESULTADO OBTENIDO
ESPERADO
4.1 Verificar Elementos Exitoso: la pantalla muestra todos

elementos de
pantalla. Revisar que
la pantalla de inicio de
sesion tenga los
elementos
correspondientes.

correspondientes:
e Nombre y foto
del usuario.
e Titulo dela
pagina.
e Tarjetas de
estadisticas.

los elementos solicitados.

4.2 Ver nombre y foto
de perfil. Revisar que
el nombre y la foto de
perfil sean visibles.

La pagina muestra el
nombre y la foto de
perfil.

se muestra
correctamente el nombre, pero la
foto de perfil no aparece, en su
lugar se ve la leyenda de foto.

Hola, Diego :)

4.3 Ver tarjeta
estadistica de
cancelaciones.
Verificar que la tarjeta
se visualice.

La pagina muestra la
tarjeta de manera
correcta.

Exitoso: se visualiza la tarjeta de
manera correcta.

23

Cancelacionas en este mes

4.4 Ver tarjeta
estadistica de
renovaciones. Verificar
que la tarjeta se
visualice.

La pagina muestra la
tarjeta de manera
correcta.

Exitoso: se visualiza de forma
correcta.

63

Renovaciones en este mes
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4.5 Ver tarjeta
estadistica de nuevos
miembros. Verificar
que la tarjeta se
visualice.

La pagina muestra la
tarjeta de manera
correcta.

Exitoso: se muestra
correctamente.

24

Muevos miembros en este mes

4.6 Ver tarjeta
estadistica de
miembros activos.
Verificar que la tarjeta
se visualice.

La pagina muestra la
tarjeta de manera
correcta.

Exitoso: se muestra
correctamente.

2,154

Miembros activos

4.7 Ver tarjeta
estadistica de
ingresos generados.
Verificar que la tarjeta
se visualice.

La pagina muestra la
tarjeta de manera
correcta.

Exitoso: la tarjeta se muestra de
forma correcta.

$184,050 mxn

Ingresos generados este mes

OBSERVACIONES

e Falta mostrar la foto de perfil.
e AnRadir mas espacio entre las tarjetas.
e Seguir desarrollando la pantalla para mejorar el contenido.

5. DASHBOARD DE ENTRENADOR

DESCRIPCION: Pantalla para que el entrenador pueda gestionar rapidamente la
informacién de sus miembros VIP y revisar sus proximas clases, facilitando la
eficiencia en la administracion de su trabajo en el gimnasio.

elementos de
pantalla. Revisar que
la pantalla de inicio de
sesioén tenga los
elementos
correspondientes.

correspondientes:
e Nombre y foto
del usuario.
e Titulodela
pagina.

PRUEBA RESULTADO RESULTADO OBTENIDO
ESPERADO
5.1 Verificar Elementos Exitoso: la pantalla muestra todos

los elementos solicitados.
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e Seccion de
gestién de
miembros.

e Seccion de
proximas
clases.

5.2 Ver nombre y foto
de perfil. Revisar que
el nombre y la foto de
perfil sean visibles.

La pagina muestra el
nombre y la foto de
perfil.

Error: el nombre no coincide con
el usuario y la foto de perfil no
aparece, en su lugar se ve la
leyenda de “foto de perfil”.

Hola, Rafael :) @

perfil

5.3 Intentar escribir
en los campos de la
seccion “Ver miembro
VIP”. Verificar que los
campos solo sean de
lectura.

No se puede escribir
nada en los campos.

Exitoso: los campos estan bien
configurados a modo de lectura.

Ver mlembra VIP

Foto da

miembro

5.4 Ver datos del
miembro VIP. Verificar
que todos los datos de
la seccidn se muestren.

La seccion muestra la
informacion de
manera completa.

la mayoria de los
datos se visualiza de forma
correcta, pero la foto de perfil no
se observa.

Ver mlembra VIP

Foto da

miembro
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5.5 Ver seccion
“Préximas clases
personalizadas”.
Verificar que la seccién
se observe.

La pagina muestra la
seccidon de manera
correcta.

Exitoso: la seccidn se puede
visualizar correctamente.

3:30pm - 5:00pm Laura M Pérdida de peso A

5.6 Buscar miembro
con matricula
invalida. Introducir una
matricula incorrecta
(RR2403) en la seccion
de buscar matricula.

Se muestra un
mensaje para verificar
la matricula insertada.

Exitoso: el mensaje se muestra
de manera correcta.

5.7 Buscar miembro
con matricula vacia.
No introducir ningun
dato en la seccién de
buscar matricula.

Se muestra un
mensaje para verificar
la matricula.

Exitoso: se muestra el mensaje
de verificar la matricula.

fics Lo et i rgrevada

5.8 Buscar miembro
con matricula
correcta. Introducir una
matricula valida
(IM1104) en la seccion
de buscar matricula.

La seccion del
miembro VIP se
actualiza mostrando
los datos de la
matricula.

Exitoso: los campos se actualizan
mostrando la informacién
correspondiente a la matricula.

1104

5.9 Agregar miembro
con matricula
invalida. Introducir una
matricula incorrecta
(GC9333) en la seccion
de agregar matricula.

Se muestra un
mensaje para verificar
la matricula insertada.

Exitoso: no se agrega el usuario y
muestra el mensaje para verificar
la matricula.

b gy i et
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5.10 Agregar miembro | Se muestra un Exitoso: el mensaje se muestra
con matricula vacia. mensaje para verificar | correctamente.
No introducir ningun la matricula insertada.

dato en la seccion de
agregar matricula.

5.11 Agregar Se muestra un Exitoso: el mensaje de
miembro con mensaje confirmando | confirmacion se aprecia de
matricula correcta. que el miembro VIP manera correcta.

Introducir una matricula | S ha afiadido.
valida (BR0303) en la
seccion de agregar
matricula.

OBSERVACIONES
e Falta mostrar la foto de perfil del usuario VIP.

e Corregir la sincronizacion del nombre del perfil.
e AnRadir mas espacio entre las secciones.
e Seguir desarrollando la pantalla para mejorar el contenido.

e Diagrama de Gantt.
DIAGRAMA DE GANTT s

TS SEL PAOYESTS WOMISIE BELA EMPADEA

RESPONSATLEBIL PROFECTO FICEA

Myl
Maduietaddo del feontend con KTML y C5
e rmertac n de frciaealetadim con

Diagrama de Gantt

e Listado de costos.
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COSTOS

Los costos del proyecto como se muestran en la Figura 11.0 se calcularon siguiendo la formula Costos =
(GA * (1 +1)) + GE + GU.

Donde:

o GA = Gastos Administrativos: Para nuestro calculo tomamos en cuenta los costos de luz, internet,
renta, sueldos de los empleados, y equipo necesario para el proyecto durante el mes.

e [ =Impuestos.
e GE = Ganancias Esperadas: El dinero que se espera generar al mes con el proyecto.

e PU = Publicidad: Los gastos en publicidad, en este caso tomando en cuenta un promedio
aproximado de gastos mensuales en publicidad a través de Youtube.

El presupuesto necesario para el funcionamiento del proyecto asciende a $116,103.00 MXN mensuales,
considerando tanto los gastos administrativos como los adicionales, junto con las ganancias esperadas.

A B

I
=
al
™
(3]

" 1 |Gastos administrativos Costo/mes
2 |Agua b 100.00 Equipo Costo
3 |Luz § 200000 router 3 599.99
4 |Internet $  1,000.00 Laptop 2 En1Intel CeleranDe §  1,907.70
& |Renta $ 600000
& | Sueldos $ 590940 00 150M/personal26 dias Total § 280769
7 | Equipo $ 2,607.68
4 |Impuestos 0%
9 |TOTAL $ 71.647.68
10 1USD=19.74 MXN
11 costo publicidad (USD)  corversion
12 |Publicidad $ 2951.00 t 150.00 $ 2,961.00
13 Ganancias esperadas $ 20,000.00
14
15 |Total Necesario $116,103.00

Figura 11.0 Tabla en excel con el cdlculo de costos

Calculo de costos
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