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Conclusiones4

El proyecto propone desarrollar un robot
asistente para la terapia de rehabilitación
infantil, controlado mediante los gestos
corporales del paciente. Este enfoque busca
no solo mejorar la efectividad de las terapias,
sino también incrementar la motivación y
promover el compromiso. 

RoboTherapy: Desarrollo de un robot asistente para la terapia
de rehabilitación en niños.
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 desarrollar un robot asistente para la terapia
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se analizo cada uno de lo métodos
realizados en GinoT, con base a
ello se recopilo el tiempo de
trabajo que llevo cada uno
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