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PROBLEMA

Muchos conductores principiantes presentan dificultades para conducir de
manera seguray realizar el mantenimiento basico de su vehiculo, lo
gue se refleja en errores frecuentes, accidentes menoresy poca
preparacion ante
emergencias.



OBJETIVOS

Desarrollar un simulador interactivo de reparacion de
automoviles que sirva como herramienta educativa para
ensenar a los usuarios a actuar de manera correctay segura en
situaciones de emergencia vehicular, reduciendo riesgos para
la salud del conductor y danos al vehiculo.

@ EVALUAR



Gamino principal del juego Camino principal del juego, en el cual se agregan personas y

coches, como nueva implementacion.
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Vista del Jugador Vista del Jugador



Topes y semaloros vista del jugador Topes y semaforos vista en tercera persona




Glorietas vista del jugador Glorietas vista en tercera persona
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Nuevo mapa
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Freno de mano
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Interfaz del munii de inicio
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O CONTINUAR
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Interfaz del menii de pausa
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Carro
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Video de Demostracion



COSTOS

Costo General: $1,440,000

Tiempo de Desarrollo: 18 meses

Pagos Mensuales de $80,000

Servicios
9.420

Publicidad
3.000

Nomina
43.200




Pago unico
$400

o pE ¥

MODEL
N E G O C I O @ $12,000 con 35

licencias de 3 meses

VENTAJAS

e Te aconseja como actuar en situaciones de riesgo
e Facil de entender para el usuario
e |dioma Espanol

e Diferente enfoque a los juegos de manejo



MUCHAS
GRACIAS
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