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Planteamiento Solucion

Las personas a menudo
difunden informacion
incorrecta sobre el cvidado
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I Un videojuego tipo
I

I de las plantas, lo que
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I mascota virtual, donde los
| jugadores cuidan de una

|  plantay aprenden datos

I relevantes a su cuidado

| real.

\

resvlta en un maltrato
constante hacia ellas.
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OBJETIVO

Desarrollar un juego movil de
"mascotas virtuales" basado en
plantas, donde los usuarios
cvidaran de una planta virtual y
aprenderdn sobre su cvidado e
importancia.

N—_—_———ee—eee e e e e e e e e e e



PANTALLA DE PANTALLA
CARGA PRINCIPAL
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e Costos Totales: $375,000 pesos.

Tiempo total de desarrollo: 18 meses. 18 meses.
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RENT
S:m
Licencias Rentay

servicios ,
Serwdores Marketmg Salarios
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I/“l Anuncios )"
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I Incluir anuncios dentro | Ofrecer compras dentro |

| del juego para generar I del juego a cambio de I

| ingresos | recompensas |
|

inversion:
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Imcnor un KickStarter

I

I

| Pogor a influencers para
I para recavdar fondos

\

I
| |
| I
I que promocionen el I
| l

para el proyecto juego
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